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ABSTRAK 

Pembelajaran otonom berperan penting dalam pembelajaran dalam jaringan, 

terutama di lingkungan multikultural seperti Little Sun School yang mengajarkan 

pembelajaran bahasa Inggris, Mandarin, dan Indonesia. Namun, penggunaan 

aplikasi WhatsApp sebagai media komunikasi dinilai kurang efektif untuk 

mendukung diskusi dan tanya jawab dalam pembelajaran mandiri. Oleh karena itu, 

penelitian ini mengembangkan aplikasi chatbot berbasis Android dengan 

menggunakan metode rule-based yang mampu memberikan respons otomatis, serta 

menyediakan ruang diskusi antara siswa dan guru. Aplikasi ini dikembangkan 

menggunakan metode waterfall dan memanfaatkan Firebase untuk autentikasi 

pengguna, penyimpanan data secara real-time, dan pengelolaan file. Uji coba 

sementara menunjukkan bahwa aplikasi Chat Lang dapat memberikan respons 

cepat dan terstruktur, meningkatkan partisipasi siswa, mempercepat proses tanya 

jawab, serta meningkatkan interaksi antara siswa dan guru, dibandingkan dengan 

metode komunikasi sebelumnya. Hasil ini mengindikasikan bahwa aplikasi Chat 

Lang efektif dalam mendukung pembelajaran mandiri. 
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ABSTRACT 

Autonomous learning plays an important role in online learning, especially in a 

multicultural environment such as Little Sun School where English, Mandarin and 

Indonesian are taught. However, the use of WhatsApp application as a 

communication medium is considered ineffective to support discussion and question 

and answer in autonomous learning. Therefore, this research develops an Android-

based chatbot application using a rule-based method that is able to provide 

automatic responses, as well as provide a discussion space between students and 

teachers. This application is developed using waterfall method and utilizes 

Firebase for user authentication, real-time data storage, and file management. 

Interim trials showed that the Chat Lang app can provide quick and structured 

responses, increase student participation, speed up the question and answer 

process, and improve interaction between students and teachers, compared to 

previous communication methods. These results indicate that the Chat Lang app is 

effective in supporting self-directed learning. 

Keywords: 

Autonomous Learning, Chatbot, Rule-Based, Language Learning, Little Sun 

School, Waterfall 
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