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ABSTRAK 

 Karawitan Jawatimuran merupakan salah satu gaya kesenian karawitan yang 

berkembang pada beberapa wilayah di Jawa Timur, antara lain Surabaya, Jombang, Malang, 

Sidoarjo, Gresik, Mojokerto dan Lamongan. Sebagai salah satu warisan kebudayaan lokal, 

kesenian karawitan Jawatimuran saat ini sedang menghadapi sebuah tantangan dalam 

mempertahankan popularitasnya utamanya pada kalangan anak-anak sebagai generasi muda. 

Banyak anak-anak yang berasal dari Surabaya, Jombang, Malang, Sidoarjo, Gresik, 

Mojokerto dan Lamongan masih asing dengan kesenian ini. 

 Dalam menanggapi tantangan ini, diharapkan perancangan buku ilustrasi interaktif 

dapat menajdi media edukasi untuk memperkenalkan karawitan Jawatimuran kepada anak-

anak usia 7-12 tahun. Dengan menggabungkan cerita dan elemen interaktif, buku ini mampu 

menarik minat anak-anak untuk mengenal karawitan Jawatimuran. Melalui buku ini anak-

anak diajarkan untuk menanamkan rasa cinta pada karawitan dan memupuk rasa kebanggaan 

akan warisan budaya leluhur mereka.  

 Dalam perancangan tugas akhir ini menggunakan teknik pengumpulan data yang 

dilakukan secara kualitatif dan kuantitatif. Data yang terkumpul kemudian dianalisis secara 

deskriptif dan analisis menggunakan metode 5W + 1H untuk mendapatkan hasil data yang 

digunakan untuk merumuskan kata kunci sebagai acuan penyusunan konsep.  

 Rumusan kata kunci yang didapat pada perancangan ini adalah “Mencintai Karawitan 

Jawatimuran dengan Cara Interaktif”. Sehingga terciptanya konsep perancangan buku yang 

informatif, menyenangkan, interaktif, dan mudah dipahami oleh target audiens melalui cerita 

dan ilustrasi yang disesuaikan dengan perjenjangan baca target audiens. Melalui perancangan 

buku ilustrasi interaktif tentang karawitan Jawatimuran mampu memperkenalkan karawitan 

Jawatimuran kepada anak-anak usia 7-12 tahun utamanya yang berada pada wilayah Jawa 

Timur dan dapat menjadi salah satu upaya pelestarian warisan kebudayaan lokal. 

 

Kata Kunci: Warisan Budaya, Karawitan Jawatimuran, Buku Ilustrasi  
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ABSTRACT 

Karawitan Jawatimuran is one of the musical styles that developed in several regions 

in East Java, including Surabaya, Jombang, Malang, Sidoarjo, Gresik, Mojokerto and 

Lamongan. As one of the local cultural heritages, Jawatimuran karawitan is currently facing 

a challenge in maintaining its popularity, especially among children as the younger 

generation. Many children from Surabaya, Jombang, Malang, Sidoarjo, Gresik, Mojokerto 

and Lamongan are still unfamiliar with this art. 

In response to this challenge, it is hoped that the design of an interactive illustration 

book can become an educational medium to introduce Jawatimuran karawitan to children 

aged 7-12 years. By combining stories and interactive elements, this book is able to attract 

children to get to know Jawatimuran karawitan. Through this book, children are taught to 

instill a love for karawitan and foster a sense of pride in their ancestral cultural heritage. 

In the design of this final project using data collection techniques carried out 

qualitatively and quantitatively. The data collected is then analyzed descriptively and 

analyzed using the 5W + 1H method to obtain data results which are used to formulate 

keywords as a reference for concept preparation.  

The formulation of keywords obtained in this design is "Loving Karawitan 

Jawatimuran in an Interactive Way". So as to create a book design concept that is 

informative, fun, interactive, and easily understood by the target audience through stories and 

illustrations that are tailored to the reading level of the target audience. Through the design of 

an interactive illustrated book about Jawatimuran karawitan, it is able to introduce 

Jawatimuran karawitan to children aged 7-12 years, especially those in the East Java region 

and can be one of the efforts to preserve local cultural heritage. 

Keywords: Cultural Heritage, Karawitan Jawatimuran, Illustration Book 
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