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ABSTRAK 

 

Nama Mahasiswa / NPM : Yoshi Inne Herawati / 20081010127 

Judul Skripsi        : Klasifikasi Pneumonia Anak Pada Citra X-ray 

      Dada Menggunakan Metode Adaptive masking Dan  

      VGG-16 

Pembimbing    : 1. Dr. Basuki Rahmat S.Si, MT 

  2. Hendra Maulana, S.Kom, M.Kom 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis dan membandingkan akurasi 

klasifikasi pneumonia pada anak menggunakan metode VGG-16 dengan 

menerapkan berbagai teknik pra-proses, termasuk histogram ekualisasi, CLAHE, 

Gaussian Blur, dan adaptive masking pada citra X-ray dada. Tiga tujuan utama dari 

penelitian ini adalah untuk memperoleh dan membandingkan nilai akurasi tinggi, 

menerapkan teknik-teknik pra-proses tersebut, serta mengevaluasi hasil akurasi 

yang diperoleh. Setelah melalui serangkaian skenario uji, ditemukan bahwa 

kombinasi histogram ekualisasi, Gaussian Blur, dan adaptive masking dengan 

penggunaan SGD optimizer berhasil mencapai akurasi tertinggi sebesar 87%, 

dengan nilai precision 86%, recall 87%, dan F1-score 86%. Adaptive masking 

terbukti memberikan kontribusi signifikan terhadap peningkatan akurasi klasifikasi 

dibandingkan dengan metode yang tidak menggunakan adaptive masking. Selain 

itu, Adamax optimizer menunjukkan performa lebih baik dibandingkan dengan 

optimizer lainnya seperti RMSprop dan Adamax. Penelitian ini juga menemukan 

bahwa pengaturan 30 epoch, batch size 32, dan learning rate 0.001 merupakan 

konfigurasi optimal untuk mencapai konvergensi model yang stabil. 

 

Kata Kunci: Pneumonia, VGG-16, adaptive masking, klasifikasi, pra-proses
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ABSTRACT 

 

Student Name / NPM  : Yoshi Inne Herawati / 20081010127 

Thesis Title  : Classification of Childhood Pneumonia on Chest  

     X-ray Images Using Adaptive masking Method  

     And VGG-16 

Advisors   : 1. Dr. Basuki Rahmat S.Si, MT 

     2. Hendra Maulana, S.Kom, M.Kom 

 

This study aims to analyze and compare the classification accuracy of 

childhood pneumonia using the VGG-16 method by applying various pre-

processing techniques, including histogram equalization, CLAHE, Gaussian Blur, 

and adaptive masking on chest X-ray images. The three main objectives of this 

study were to obtain and compare high accuracy values, apply these pre-processing 

techniques, and evaluate the accuracy results obtained. After a series of test 

scenarios, it was found that the combination of histogram equalization, Gaussian 

Blur, and adaptive masking with the use of SGD optimizer achieved the highest 

accuracy of 87%, with a precision value of 86%, recall of 87%, and F1-score of 

86%. Adaptive masking is proven to contribute significantly to improving 

classification accuracy compared to methods that do not use adaptive masking. In 

addition, SGD optimizer shows better performance compared to other optimizers 

such as RMSprop and Adamax. This study also found that the setting of 30 epochs, 

batch size 32, and learning rate 0.001 is the optimal configuration to achieve stable 

model convergence.  

 

Keywords: Pneumonia, VGG-16, adaptive masking, classification, pre-processing 
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