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Penulis : Rizky Fatkhur Rohman

Pembimbing : Fetty Tri Anggraeny, S.Kom., M.Kom.

Abstrak

Laporan ini menguraikan pengalaman penulis dalam mengikuti kegiatan Studi
Independen Web Development dan U/UX di PT Kinema Systrans Multimedia atau
Infinite Learning, dengan tujuan untuk meningkatkan pemahaman tentang
pengembangan web dan desain antarmuka pengguna guna memperkaya keterampilan di
bidang digital. Laporan ini menguraikan rencana kegiatan dari program Studi Independen
yang terstruktur dalam tiga tahap: Micro Project, Macro Project, dan Massive Project.
Pada tahap Micro Project, penulis menyusun laporan yang mencakup pendahuluan,
kesimpulan, dan saran untuk proyek yang telah ditentukan. Tahap Macro Project
melibatkan penambahan metodologi penelitian yang mencakup tinjauan pustaka, dasar
teori, analisis, desain, pengujian,.dan implementasi menggunakan alat-alat seperti sistem
manajemen inventaris berbasis web. Pada tahap Massive Project, penulis menerapkan
proyek secara nyata dengan menambahkan implementasi dan hasil pada laporan proyek.
Penelitian ini menunjukkan bahwa penulis berhasil mengembangkan keterampilan
kolaborasi, adaptasi, komunikasi, dan manajemen waktu. Implementasi sistem inventaris
berbasis web ini meningkatkan efisiensi dan efektivitas manajemen inventaris di Koneko
Pet Care dengan fitur-fitur seperti pelacakan barang real-time, notifikasi otomatis untuk

restocking, dan antarmuka yang user-friendly.

Kata Kunci: Studi Independen, Web Development, Ul/UX, Sistem Inventaris
Berbasis Web, Manajemen Inventaris, Koneko Pet Care, Micro Project, Macro

Project, Massive Project.
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Abstract

This report outlines the author's experience participating in the
Independent Study Program on Web Development and UI/UX at PT Kinema
Systrans Multimedia, also known as Infinite Learning, aimed at enhancing
understanding of web development and user interface design to enrich skills in the
digital field. Additionally, this report discusses the implementation of a web-based
inventory system for Koneko Pet Care. This system was developed to replace
manual inventory recording, which is inefficient and often results in stock
shortages without prior notice. The report details the siructured activities of the
Independent Study Program, which are divided into three stages: Micro Project,
Macro Project, and Massive Project. In the Micro Project stage, the author
prepared a report that included an introduction, conclusion, and
recommendations for a predetermined project. The Macro Project stage involved
adding research methodology, including literature review, theoretical foundation,
analysis, design, testing, and implementation using tools such as the web-based
inventory management system. In the Massive Project stage, the author
implemented the project in a real-world scenario, adding implementation and
results to the project report. This research demonstrates that the author
successfully developed skills in collaboration, adaptability, communication, and
time management. The implementation of this web-based inventory system
improves the efficiency and effectiveness of inventory management at Koneko Pet
Care with features such as real-time item tracking, automatic restocking
notifications, and a user-friendly interface. The recommendation from this
research is to continue developing and optimizing the inventory system to more

effectively address operational challenges and enhance business performance.
Keywords: Independent Study, Web Development, UI/UX, Web-Based Inventory

System, Inventory Management, Koneko Pet Care, Micro Project, Macro Project,

Massive Project
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Pada penyusunan ini, tidak terlepas dari tujuan untuk memberitahukan
informasi yang didapat selama mengikuti kegiatan program Studi Independen.
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semua pihak yang telah berkenan dengan senang hati membantu saya selama

program ini berlangsung.
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dan dapatkan selama kegiatan studi independent ini berlangsung, mulai dari awal
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memberikan arahan dalam kegiatan ini.
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yang telah bekerja sama dan berjuang bersama sclama projek Mikro
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7. Kelompok SankulaIT: Ivan, Wahyuni, Haekal, Yoana dan Nanda yang
telah bekerja sama dan berjuang bersama selama projek massive.

8. Serta rekan — rekan lain yang sudah menolong saya dalam kegiatan ini.

Terima kasih banyak atas segala dukungan dan semangat yang telah

diberikan kepada saya selama program ini berlangsung. Saya menyadari laporan
ini masih jauh dari kata sempurna, oleh karena itu saya meminta kritik dan

sarannya agar kedepannya saya dapat mengevaluasi dan mempraktekannya pada

masa yang akan datang.

Surabaya, 25 Juni 2024
Penulis,

"

Rizky Fatkhur Rohman
NPM. 21081010051
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