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Abstrak
Laporan ini membahas pengalaman penulis dalam mengikuti Magang dan

Studi Independen Bersertifikat, sebuah program yang memberikan mahasiswa

kesempatan untuk belajar dan mengembangkan diri di luar lingkup kelas

perkuliahan. Program ini diakui sebagai bagian integral dari kurikulum,

menyediakan jaminan konversi SKS yang diakui oleh perguruan tinggi. Penulis

memilih mengikuti Studi Independen Bersertifikat dalam Web Development di PT

Kinema Systrans Multimedia, program berdurasi 5 bulan mulai dari 14 Agustus

hingga 31 Desember 2023. Tujuan dari program ini untuk meningkatkan

kompetensi spesifik dan praktis melalui aktivitas di luar perkuliahan. Program ini

terstruktur dalam tiga tahap challenge, yaitu Micro, Macro, dan Massive Problem

Project, dengan setiap tahap melibatkan kelompok hingga 5 orang yang memiliki

peran masing-masing: hacker, hipster, dan hustler. Micro fokus pada presentasi

Hi-Fi User Interface, Macro menitikberatkan pada pengembangan aplikasi

minimal dengan sedikit 'code', dan Massive melibatkan pengembangan aplikasi

live online serta penjelasan konsep solusi melalui penelitian dan penerapan

SCRUM. Keberhasilan program ini tergantung pada kolaborasi efektif,

pengembangan bertahap, dan pemahaman konsep solusi melalui penerapan

SCRUM pada tahap Massive Problem Project. Hasil akhir dari program ini

menunjukkan bahwa penulis berhasil mengembangkan keterampilan kolaborasi,

adaptasi, dan komunikasi yang memadai. Selain itu, penulis memahami konsep

pembangunan aplikasi melalui pendekatan design thinking dan manajemen

proyek SCRUM, memberikan landasan yang kuat untuk penerapan praktis di

dunia industri.

Kata kunci: Kampus Merdeka, Studi Independen, Infinite Learning,

Problem/Challenge Based Learning, Web Development
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Abstract
This report discusses the author's experience in participating in an

Internship and Certified Independent Study, a program that provides students with

the opportunity to learn and develop outside the scope of classroom lectures.

Recognized as an integral part of the curriculum, the program ensures the

conversion of credit hours acknowledged by the university. The author chose to

pursue the Certified Independent Study in Web Development at PT Kinema

Systrans Multimedia, a 5-month program running from August 14 to December

31, 2023. The goal of the program is to enhance specific and practical

competencies through activities beyond regular coursework. The program is

structured in three challenge stages: Micro, Macro, and Massive Problem Project,

each involving groups of up to 5 people with specific roles: hacker, hipster, and

hustler. Micro focuses on presenting Hi-Fi User Interface, Macro emphasizes

minimal application development with minimal code, and Massive involves the

development of a live online application along with explaining the solution

concept through research and SCRUM implementation. The success of the

program relies on effective collaboration, incremental development, and

understanding solution concepts through SCRUM implementation in the Massive

Problem Project phase. The final results of this program demonstrate that the

author successfully developed adequate collaboration, adaptation, and

communication skills. Additionally, the author comprehends the concept of

application development through the design thinking approach and SCRUM

project management, providing a strong foundation for practical implementation

in the industrial world.

Keywords: Merdeka Campus, Independent Study, Infinite Learning,

Problem/Challenge Based Learning, Web Development
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