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Abstraksi 

Studi Independen Bersertifikat adalah bagian dari program Kampus 
Merdeka yang bertujuan untuk memberikan kesempatan kepada mahasiswa untuk 
belajar dan mengembangkan diri melalui aktivitas di luar perkuliahan yang diakui 
sebagai bagian dari kurikulum akademik. Bangkit Academy adalah program 
pembelajaran yang dipimpi oleh Google dengan dukungan Kampus Merdeka. 

Bangkit didesain untuk mempersiapkan peserta dengan keahlian yang 
relevan dan dibutuhkan berdasarkan sertifikasi global. Pada tahun ini, Bangkit 
Kembali menyelenggarakan 3 Learning Path yaitu Machine Learning, Mobile 
Development (Android), dan Cloud Computing. 

Aktivitas Studi Independen Android Learning Path meliputi pembelajaran 
individu dan proyek akhir dalam bentuk tim. Pada pembelajaran individu, setiap 
peserta akan mengikuti kelas dalam bentuk online melalui modul belajar di 
Dicoding Academy dimana para peserta diberikan modul yang dapat dipelajari 
secara mandiri terkait materi yang akan dipelajari. 

Selain itu, setiap peserta akan memiliki pembimbing sebagai tempat 
konsultasi jika dihadapkan dengan kesulitan non-akademik dalam mengikuti 
pembelajaran. Pada program studi independen ini, terdapat satu buah learning path 
yang disediakan yaitu Android Learning Path. Peserta yang tergabung akan 
memperoleh sertifikasi kompetensi di setiap kelas di dalam pembelajaran Android 
Learning Path jika peserta berhasil lulus dari setiap ujian akhir yang terdapat di 
setiap modul pembelajaran. 

Setelah mengikuti program ini, peserta juga mendapatkan kesempatan 
untuk mengikuti ujian sertifikasi global Associate Android Developer dari Google 
yang dapat diambil setelah menyelesaikan seluruh materi Studi Independen 
Bersertifikat ini. 

Kata kunci: Studi Independen, Bangkit Academy, Capstone Project, Android 
Learning Path, Google Bangkit. 
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