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Abstrak 

Magang dan Studi Independen Bersertifikat (MSIB) adalah salah satu 

program Kampus Merdeka yang dirancang untuk memastikan para peserta 

mendapatkan kompetensi terbaik untuk mengahadapi masa depan. Para peserta juga 

diberikan pengetahuan untuk mengasah kemampuan dasar dan technical yang 

sesuai dengan perkembangan teknologi saat ini Bersama mentor yang telah 

berpengalaman di bidangnya. Program ini berlangsung selama 20 minggu dan 

tentunya dapat dikonversikan dalam 20 sks mengacu ketentuan prodi dari kampus 

masing-masing. Program MSIB ini diharapkan bisa menambah pengetahuan dan 

keterampilan para mahasiswa yang mungkin belum tentu mereka dapatkan selama 

duduk di bangku kuliah. 

Salah satu program MSIB adalah studi independent di Bangkit Academy. 

Bangkit Academy merupakan program pendidikan teknologi dan kesiapan karir dari 

Google yang bekerja sama dengan GoTo dan Traveloka untuk membuat suatu 

pembelajaran yang bermanfaat. Studi Independen Bangkit Academy pada Android 

Learning Path meliputi pembelajaran individu dan project akhir dalam bentuk tim. 

Pada pembelajaran individu, setiap peserta akan mengikuti kelas dalam bentuk 

asynchronous (online melalui modul belajar di Dicoding Academy) dimana peserta 

dapat berkonsultasi dengan expert terkait materi yang dipelajarinya melalui forum 

diskusi. Program ini bertujuan untuk membantu siswa mengembangkan 

keterampilan yang dibutuhkan di bidang teknologi dan soft skill yang dibutuhkan 

untuk berpindah dari akademis ke tempat kerja serta sukses di perusahaan 
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terkemuka dan mendapatkan sertifikasi teknologi melalui jalur Mobile 

Development.  

Projek akhir yang harus diselesaikan oleh setiap peserta dalam suatu 

kelompok terdapat dua kategori, yaitu kategori perusahaan dan produk. Pada 

kategori perusahan, setiap kelompok tentunya akan mendapatkan rincian pekerjaan 

sesuai ketentuan yang diberikan oleh Perusahaan yang dilamar. Berbeda dengan 

kategori produk, setiap kelompok dibebaskan membuat aplikasi Android sesuai 

dengan tema yang telah disediakan oleh tim Bangkit. Setiap 6-7 peserta akan 

tergabung ke dalam satu kelompok untuk bekerja sama menyelesaiakan produk 

aplikasi yang telah ditentukan.  

Cuaca Tani adalah aplikasi bagi petani milenial untuk mendapatkan informasi 

mengenai cuaca, pengelolaan lahan, dan menghubungkan petani, industri, dan 

masyarakat umum. Dengan adanya aplikasi Cuaca Tani, para petani dapat melihat 

panduan pertanian dan jenis tanaman yang cocok ditanam berdasarkan cuaca. 

Selain itu para petani pun diharapkan bisa memaksimalkan aplikasi untuk 

meningkatkan kualitas pertaniannya. 

Kata kunci: : MSIB, Android, Kotlin, Cuaca, Petani, Tanaman, 
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Abstract 

Magang dan Studi Independen Bersertifikat (MSIB) is one of Merdeka 

Campus programs designed to ensure participants get the best competencies to face 

the future. Participants are also given the knowledge to hone basic and technical 

skills in accordance with current technological developments with mentors who are 

experienced in their fields. This program lasts for 20 weeks and of course can be 

converted into 20 credits referring to the provisions of the study program from each 

campus. The MSIB program is expected to increase the knowledge and skills of 

students that they may not necessarily get while sitting in college. 

One of the MSIB programs is an independent study at Bangkit Academy. 

Bangkit Academy is a technology education and career readiness program from 

Google that works with GoTo and Traveloka to create useful learning. Bangkit 

Academy Independent Study on the Android Learning Path includes individual 

learning and a final project in the form of a team. In individual learning, each 

participant will attend classes in the form of asynchronous (online through learning 

modules in Dicoding Academy) where participants can consult with experts related 

to the material they learn through discussion forums. This program aims to help 

students develop the skills needed in the technology field and the soft skills needed 

to move from academia to the workplace and succeed in leading companies and get 

technology certifications through the Mobile Development pathway.  

The final project that must be completed by each participant in a group has 

two categories, namely the company and product categories. In the company 
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category, each group will certainly get work details according to the conditions 

provided by the company being applied for. Unlike the product category, each 

group is free to create an Android application according to the theme provided by 

the Bangkit team. Every 6-7 participants will be incorporated into one group to 

work together to complete the application product that has been determined.  

Cuaca Tani is an application for millennial farmers to get information about 

weather, land management, and connect farmers, industries, and the general public. 

With the Cuaca Tani application, farmers can see agricultural guidelines and types 

of crops that are suitable for planting based on the weather. In addition, farmers are 

also expected to maximize the application to improve the quality of their 

agriculture. 

Keywords: : MSIB, Android, Kotlin, Weather, Farmer, Plant, 
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