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ABSTRAK 

 

Tujuan Bangkit adalah untuk memberikan keterampilan yang diperlukan 

dan dapat diterapkan oleh peserta berdasarkan sertifikasi teknis. Bangkit kembali 

menyelenggarakan tiga (3) aliran pembelajaran tahun ini yaitu: Cloud Computing, 

Mobile Development (Android), dan Machine Learning. Para peserta akan 

mendapatkan pengalaman dan diperkenalkan pada karir industri dan posisi dalam 

ekosistem TIK Indonesia dengan mengikuti Bangkit.  

Google bertanggung jawab atas program pendidikan Bangkit, yang 

didukung oleh GoTo, Traveloka, dan Deep Tech Foundation. Bangkit akan 

menyediakan platform pembelajaran bagi mahasiswa Indonesia untuk memastikan 

mereka memiliki keterampilan yang relevan dengan keterampilan yang dibutuhkan 

oleh industri pada semester genap 2022/2023, dengan bantuan Kampus Merdeka. 

Hasil akhir dari project ini adalah menghasilkan sebuah aplikasi berbasis AI 

yang belum pernah ada atau sudah pernah ada namun memiliki keunggulan 

tersendiri dan dapat berguna untuk orang banyak. Project ini terdari dari 1 

kelompok yang berisikan 7 orang dengan komposisi 3 orang dari Machine 

Learning, 2 orang dari Cloud Computing, 2 orang dari Mobile Development.  

 

Kata kunci: Studi Independen, Bangkit Academy, Google Cloud, Cloud 

Computing, Backend, Rekomendasi Terapi, Autisme, Kecerdasan Buatan  
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ABSTRACT 

 

The aim of Bangkit is to provide necessary and applicable skills to 

participants based on technical certifications. Bangkit is again organizing three (3) 

learning streams this year namely: Cloud Computing, Mobile Development 

(Android), and Machine Learning. Participants will gain experience and be 

introduced to industry careers and positions within the Indonesian ICT ecosystem 

by attending Bangkit.  

Google is responsible for the Bangkit education program, which is 

supported by GoTo, Traveloka, and Deep Tech Foundation. Bangkit will provide a 

learning platform for Indonesian students to ensure they have skills that are 

relevant to the skills needed by the industry in the even semester of 2022/2023, with 

the help of Kampus Merdeka. 

The end result of this project is to produce an AI-based application that has 

never existed or already exists but has its own advantages and can be useful for 

many people. This project consists of 1 group of 7 people with a composition of 3 

people from Machine Learning, 2 people from Cloud Computing, 2 people from 

Mobile Development.  

 

Keywords: Independent Study, Bangkit Academy, Google Cloud, Cloud 

Computing, Backend, Therapy Recommendation, Autis, Artificial Intelligence 
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