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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Dalam penelitian ini, penulis dan tim berhasil membangun serta 

mengembangkan sebuah aplikasi Android untuk pembuat rencana liburan atau 

rekomendasi tempat-tempat wisata khususnya untuk kota Surabaya menggunakan 

bahasa pemrograman Kotlin dengan integrasi model machine learning melalui 

API. Penggunaan bahasa pemrograman Kotlin sangat mempermudah penulis agar 

dapat mengembangkan sebuah aplikasi Android serta membuat penulisan kode 

menjadi efisien. Dari proyek ini, penulis mendapat banyak sekali manfaat 

terutama dalam mengimplementasikan pembelajaran dari Bangkit Academy 2023 

khususnya di Android Learning Path serta menambah wawasan dan pengalaman 

mengenai kerja sama dalam tim hingga manajemen waktu. 

 

5.2 Saran 

Adapun beberapa saran yang dapat penulis sampaikan untuk pengembangan 

aplikasi serupa di masa mendatang : 

1. Lebih mempelajari dan menambah pengetahuan mengenai konsep-konsep 

dari pengembangan aplikasi Android menggunakan bahasa pemrograman 

Kotlin dan materi-materi yang akan digunakan dalam proyek. 

2. Mengatur waktu pengerjaan dengan sebaik mungkin dan rencanakan 

dengan lebih matang, bila perlu diskusikan dengan tim apabila rencana 

timeline awal kurang sesuai. 

Kesimpulan serta saran ini merupakan bentuk pencerminan dari pengalaman 

penulis dalam mengembangkan aplikasi Android untuk rekomendasi tempat-

tempat wisata menggunakan bahasa pemrograman Kotlin. Dengan mengikuti 

saran-saran berikut, dapat dipastikan untuk pengembangan aplikasi serupa di masa 

depan akan menjadi lebih efisien dan berkualitas 
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