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Abstrak

Yayasan Dicoding Indonesia yang biasa dikenal sebagai Dicoding adalah sebuah
perusahaan startup yang bertujuan mengembangkan ekosistem developer di
Indonesia. Berdiri sejak 5 Januari 2015. Yayasan Dicoding Indonesia memiliki
program Studi Independen yaitu Bangkit Academy. Sebagai bagian dari program
ini, Bangkit Academy menawarkan capstone project, sebuah penilaian akhir
yang mengharuskan peserta untuk mengembangkan sebuah aplikasi berbasis
Android. Dalam hal ini, penulis mengangkat tema fashion sebagai fokus utama
dalam pengembangan aplikasi. Dalam sebuah penelitian terbaru dengan 57
partisipan dari berbagai latar belakang, terutama kaum muda, fashion muncul
sebagai sarana penting untuk mengekspresikan diri. Daya tarik estetika,
kombinasi warna, kenyamanan, dan kesesuaian dengan aktivitas merupakan
faktor kunci yang mempengaruhi pilihan pakaian. Studi ini menggarisbawahi
permintaan akan aplikasi fesyen yang dipersonalisasi. Para responden menyoroti
tantangan seperti keterbatasan waktu, pengetahuan yang terbatas tentang tren,
dan ketakutan akan penilaian. Tim proyek akan terlibat dalam beberapa tahapan
pengembangan yang melibatkan berbagai bidang keahlian. Dalam aspek
Machine Learning, fokus utama adalah membangun dua model menggunakan
TensorFlow, satu untuk kategorisasi gambar dan yang lainnya untuk klasifikasi
warna. Proyek ini tidak lepas dari kontribusi tim Cloud Computing untuk
backend development dan tim Mobile Development sebagai implementasi
kedalam aplikasi Android.

Kata kunci: Bangkit, Cloud Computing, Machine Learning, Mobile
Development, Fashion.



Abstract

Yayasan Dicoding Indonesia, commonly known as Dicoding, is a startup
company aimed at developing the developer ecosystem in Indonesia. Established
onJanuary 5, 2015. Yayasan Dicoding Indonesia features an Independent Study
program called Bangkit Academy. As part of this program, Bangkit Academy
offers a capstone project, a final assessment requiring participants to develop
an Android-based application. In this context, the author highlights the theme of
fashion as the primary focus for application development. In a recent study
involving 57 participants from diverse backgrounds, especially the youth,
fashion emerged as a crucial means of self-expression. Aesthetic appeal, color
combinations, comfort, and suitability for activities were identified as key factors
influencing clothing choices. This study underscores the demand for
personalized fashion applications. Respondents highlighted challenges such as
time constraints, limited knowledge of trends, and the fear of judgment. The
project team will be involved in multiple development stages, incorporating
various fields of expertise. In the realm of Machine Learning, the primary focus
is on building two models using TensorFlow — one for image categorization and
the other for color classification. This project is closely tied to the contributions
of the Cloud Computing team for backend development and the Mobile
Development team for implementation into the Android application.

Keywords: Bangkit, Cloud Computing, Machine Learning, Mobile
Development, Fashion.
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