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ABSTRAK 

 

Nama Mahasiswa / NPM : Renaldy William Lijaya Therry / 20081010179 

Judul Skripsi : Program Penerjemah Bahasa Isyarat Indonesia 

(BISINDO) Secara Real Time Menggunakan 

Convolutional Neural Network Dan Mediapipe 

Dosen Pembimbing : 1. Achmad Junaidi, S.Kom., M.Kom. 

  2. Andreas Nugroho Sihananto, S.Kom., M.Kom. 

 

        Komunikasi adalah salah satu aspek penting dalam kehidupan sehari-hari, 

namun bagi komunitas tuna rungu dan tuna wicara, komunikasi dapat menjadi 

tantangan besar. Bahasa isyarat Indonesia (BISINDO) merupakan salah satu alat 

komunikasi yang digunakan oleh komunitas ini, namun masih banyak masyarakat 

umum yang tidak memahami bahasa isyarat tersebut. Hal ini dapat menyebabkan 

kesulitan dalam berkomunikasi dan membatasi akses komunitas tuna rungu dan 

tuna wicara dalam berpartisipasi dalam kegiatan sosial dan ekonomi. Oleh karena 

itu, pengembangan sistem deteksi bahasa isyarat yang akurat sangat penting untuk 

memfasilitasi komunikasi antara komunitas tuna rungu, tuna wicara dan masyarakat 

umum. Pada penelitian ini, penulis mengembangkan program penerjemah bahasa 

isyarat Indonesia menggunakan Convolutional Neural Network (CNN) dan  

MediaPipe, program ini memiliki keterbatasan, yaitu arah pembacaan proses 

deteksi berada pada tangan kanan dan program ini hanya dapat mendeteksi abjad 

BISINDO. Hasil pelatihan model menunjukkan akurasi sebesar 98.59%, loss 

sebesar 13.03%,, akurasi validasi sebesar 93.78%, validation loss sebesar 32.15%. 

Hasil evaluasi model, model dapat mendeteksi abjad bahasa isyarat Indonesia 

dengan akurasi sebesar 94%.,. Hasil pengujian akurasi deteksi pada empat skenario 

Hasil deteksi terbaik diperoleh pada skenario pertama, yaitu pencahayaan baik dan 

latar belakang gelap dengan nilai akurasi sebesar 72%, presisi sebesar 69.5%, recall 

sebesar 68% dan F1-score sebesar 68.7%. 

 

Kata kunci : CNN, Mediapipe, Bisindo 
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ABSTRACT 

 

Student Name / NPM : Renaldy William Lijaya Therry / 20081010179 

Thesis Title : Program Penerjemah Bahasa Isyarat Indonesia 

(BISINDO) Secara Real Time Menggunakan 

Convolutional Neural Network Dan Mediapipe 

Advisors : 1. Achmad Junaidi, S.Kom., M.Kom. 

  2. Andreas Nugroho Sihananto, S.Kom.,   

    M.Kom. 

 

        Communication is one of the essential aspects of daily life, but for the deaf 

and mute community, communication can be a significant challenge. Indonesian 

Sign Language (BISINDO) is one of the communication tools used by this 

community, but many people in general still do not understand sign language. This 

can lead to difficulties in communication and limit the access of the deaf and mute 

community to participate in social and economic activities. Therefore, developing 

an accurate sign language detection system is crucial to facilitate communication 

between the deaf, mute community, and the general public. In this study, the author 

developed a program to translate Indonesian Sign Language using Convolutional 

Neural Network (CNN) and MediaPipe. The program has limitations, namely that 

the detection process is only focused on the right hand and the program can only 

detect the BISINDO alphabet. The model training results show an accuracy of 

98.59%, a loss of 13.03%, a validation accuracy of 93.78%, and a validation loss of 

32.15%. In the model evaluation results, the model can detect the Indonesian sign 

language alphabet with an accuracy of 94%. The detection accuracy test results in 

four scenarios showed the best detection results in the first scenario, which involved 

good lighting and a dark background, with an accuracy of 72%, a precision of 

69.5%, a recall of 68%, and an F1-score of 68.7%. 

 

Keywords : CNN, Mediapipe, Bisindo   
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