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Abstrak

E-Learning telah menjadi salah satu metode yang paling efektif dalam
pendidikan modern. Aplikasi MyVita App 2.0 dirancang untuk memenuhi
kebutuhan e-learning di Sekolah Vita, memberikan pengalaman pengguna yang
intuitif dan interaktif. Proyek ini bertujuan untuk mengembangkan tampilan UI/UX
yang optimal untuk meningkatkan efektivitas pembelajaran dan kepuasan pengguna
pada aplikasi website tersebut.

Penelitian ini dimulai dengan melakukan analisis kebutuhan pengguna dan
merancang struktur informasi yang baik untuk memastikan aksesibilitas dan
keteraturan konten pembelajaran. Desain Ul dibuat dengan menggunakan prinsip-
prinsip desain yang sesuai, termasuk tata letak yang responsif, konsistensi visual,
dan navigasi yang mudah. Sedangkan, desain UX berfokus pada pengalaman
pengguna yang menyenangkan dan efisien dengan mempertimbangkan kecepatan
loading konten, kesederhanaan dalam penggunaan fitur, dan interaksi yang intuitif.

Untuk mencapai tujuan tersebut, beberapa elemen desain yang penting
diimplementasikan. Pengguna akan disajikan dengan antarmuka yang menarik
secara visual dengan warna yang nyaman dan font yang mudah dibaca. Fitur-fitur
penting seperti materi pembelajaran, tugas, dan pengumuman diatur dengan jelas
dan mudah diakses.

Diharapkan bahwa desain tampilan Ul/UX yang dioptimalkan pada aplikasi
website MyVita App 2.0 akan meningkatkan pengalaman pengguna, mendorong
partisipasi aktif dalam pembelajaran, dan meningkatkan efisiensi pengajaran di
Sekolah Vita. Proyek ini memberikan kontribusi pada pengembangan e-learning
yang lebih baik dengan fokus pada kualitas desain UI/UX dalam konteks
pendidikan.

Kata Kunci: UI/UX, E-Learning, Website
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Abstract

E-Learning has become one of the most effective methods in modern
education. MyVita App 2.0 is designed to meet the e-learning needs of Vita School,
providing an intuitive and interactive user experience. This project aims to develop
an optimal UI/UX design to enhance learning effectiveness and user satisfaction in
the application.

The research begins with analyzing user requirements and designing a well-
structured information architecture to ensure accessibility and organization of
learning content. The Ul design is created using appropriate design principles,
including responsive layouts, visual consistency, and easy navigation. The UX
design focuses on delivering a pleasant and efficient user experience by considering
content loading speed, simplicity in feature usage, and intuitive interactions.

To achieve these goals, several important design elements are implemented.
Users are presented with visually appealing interfaces using comfortable colors and
easily readable fonts. Essential features such as learning materials, assignments,
exams, and collaboration with classmates are organized clearly and easily
accessible.

It is expected that the optimized UI/UX design in the MyVita App 2.0 will
enhance the user experience, encourage active participation in online learning, and
improve teaching efficiency at Vita School. This project contributes to the
development of better e-learning experiences with a focus on the quality of Ul/UX
design in an educational context.

Keywords: UI/UX, E-Learning, Website
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