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ABSTRAK 

 

Nama Mahasiswa / NPM : Muhammad Abi Prakosa / 20081010232 

Judul Skripsi  : PREDIKSI HARGA CRYPTOCURRENCY 

MENGGUNAKAN METODE BI-LSTM 

Dosen Pembimbing : 1. Dr. Eng. Ir. Anggraini Puspita Sari, ST., MT. 

  2. Andreas Nugroho Sihananto, S.Kom., M.Kom.

  

 

Kemajuan teknologi yang pesat saat ini mempermudah berbagai aktivitas manusia, 

termasuk di sektor keuangan yang kini tidak dapat terlepas dari teknologi. Setiap 

investasi selalu melibatkan risiko, termasuk dalam cryptocurrency seperti Quant 

(QNT). Berbeda dengan mata uang konvensional yang diawasi dan dikendalikan 

oleh lembaga tertentu, QNT bersifat terdesentralisasi, sehingga pergerakan 

harganya tidak berada di bawah pengawasan atau kontrol pihak manapun. 

Akibatnya, nilai tukar QNT menjadi tidak stabil dan tidak konsisten. Dengan 

adanya metode prediksi seperti Bi-LSTM yang dapat mengelola data time-series 

yang kompleks metode ini dapat digunakan untuk memprediksi volatilitas pasar 

kripto. Penelitian ini bertujuan untuk membantu investor QNT dalam menentukan 

metode yang relevan untuk memprediksi harga cryptocurrency serta 

mempertimbangkan hasil penelitian ini seperti membandingkan perolehan nilai 

hasil RMSE antara metode Bi-LSTM dan LSTM serta hasil grafik prediksi. Pada 

hasil pengujian didapatkan skor nilai yang memuaskan diantara kedua metode 

dengan parameter epoch 100, batch size 64, split data 90:10, learning rate 0.01 serta 

hidden  layer sebanyak 2 (16, 32). Bi-LSTM lebih unggul dengan memperoleh 

RMSE 0.01039086 dan LSTM sebesar 0.01317647, Bi-LSTM memiliki nilai 

RMSE yang lebih kecil sedangkan LSTM lebih besar ini menandakan prediksi 

menggunakan Bi-LSTM lebih baik dari pada LSTM. 

 

Kata Kunci : Cryptocurrency, Bidirectional Long Short Term Memory  
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ABSTRACT 

 

 

Student Name / NPM : Muhammad Abi Prakosa / 20081010232 

Thesis Title  : Cryptocurrency Price Prediction Using BI-LSTM 

Method 

Advisors : 1. Dr. Eng. Ir. Anggraini Puspita Sari, ST., MT. 

  2. Andreas Nugroho Sihananto, S.Kom., M.Kom. 

 

Today's rapid technological advances have made it easier for various human 

activities, including in the financial sector which is now inseparable from 

technology. Every investment always involves risk, including in cryptocurrencies 

like Quant (QNT). Unlike conventional currencies that are supervised and 

controlled by certain institutions, QNT is decentralized, so its price movements are 

not under the supervision or control of any party. As a result, the QNT exchange 

rate has become unstable and inconsistent. With prediction methods such as Bi-

LSTM that can manage complex time-series data, these methods can be used to 

predict crypto market volatility. This study aims to assist QNT investors in 

determining relevant methods to predict cryptocurrency prices as well as 

considering the results of this research such as comparing the RMSE yield between 

the Bi-LSTM and LSTM methods as well as the results of the prediction graph. In 

the test results, a satisfactory score was obtained between the two methods with 

epoch parameters of 100, batch size 64, data split 90:10, learning rate 0.01 and 

hidden layer as many as 2 (16, 32). Bi-LSTM is superior by obtaining an RMSE of 

0.01039086 and an LSTM of 0.01317647, Bi-LSTM has a smaller RMSE value 

while this larger LSTM indicates that the prediction of using Bi-LSTM is better 

than that of LSTM. 

 

Keywords : Cryptocurrency, Bidirectional Long Short Term Memory 
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