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ABSTRAK 

 

Nama Mahasiswa / NPM  : Hafi Ihza Farhana /  20081010094 

Judul Skripsi                     : Pembuatan Sistem Freelance Berbasis Web 

Dengan Menerapkan Arsitektur Mikroservis Dan 

Orkestrasi Kubernetes Menggunakan Paradigma 

Domain-Driven Design (Studi Kasus: M-Knows 

Consulting) 

Dosen Pembimbing          : 1. Retno Mumpuni, S.Kom., M.Sc 

 2. Fawwaz Ali Akbar, S.Kom, M.Kom 

 

Era digital yang berkembang pesat, dipicu oleh COVID-19, telah mengubah cara 

masyarakat mencari penghasilan. Maka dari itu M-Knows Consulting berupaya 

untuk membuat perubahan dengan menciptakan sistem freelance berbasis website 

yang memberikan media atau tempat bagi freelancer Indonesia dalam berkarya. 

Sistem ini akan kompleks dan memiliki banyak interaksi oleh banyak orang, maka 

diperlukan pengembangan sistem yang lebih modular agar dalam proses 

pengembanganya menjadi lebih efisien, terutama untuk mengatasi kompleksitas 

dari proyek. Dari hal tersebut, diperlukan sistem yang memiliki arsitektur 

mikroservis daripada menggunakan arsitektur monolitik. Perancangan arsitektur 

mikroservis memiliki beberapa langkah dalam pengembanganya salah satunya 

dengan menerapkan paradigma DDD (Domain Driven-Design) dengan prinsip 

bounded context yang memisahkan beberapa domain bisnis sekaligus menerapkan 

multi database. Selain itu, dalam proses deployment akan menggunakan 

Kubernetes sebagai alat untuk memanajemen workload untuk tiap-tiap mikroservis 

dan instance yang diperlukan. Pengembangan sistem freelance berbasis website 

dapat lebih efisien dan segera siap memberikan platform bagi para freelancer di 

Indonesia. 

 

Kata kunci : Arsitektur Mikroservis, Domain-Driven Design (DDD), Kubernetes,  

          Freelance 
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ABSTRACT 

Student Name / NPM       : Hafi Ihza Farhana /  20081010094 

Thesis Title                       : Creating a Web-Based Freelance System by 

Implementing Microservices Architecture and 

Kubernetes Orchestration Using the Domain-

Driven Design Paradigm (Case Study: M-Knows 

Consulting) 

Advisors                            : 1. Retno Mumpuni, S.Kom., M.Sc 

 2. Fawwaz Ali Akbar, S.Kom, M.Kom 

 
 

The rapidly developing digital era, triggered by COVID-19, has changed the way 

people earn income. Therefore, M-Knows Consulting seeks to make a change by 

creating a website-based freelance system that provides a medium or place for 

Indonesian freelancers to work. This system will be complex and have many 

interactions by many people, so it is necessary to develop a more modular system 

so that the development process becomes more efficient, especially to overcome the 

complexity of the project. From this, a system is needed that has a microservice 

architecture rather than using a monolithic architecture. The design of a 

microservice architecture has several steps in its development, one of which is by 

implementing the DDD (Domain Driven-Design) paradigm with the principle of 

bounded context that separates several business domains while implementing 

multiple databases. In addition, the deployment process will use Kubernetes as a 

tool to manage workloads for each microservice and the required instance. The 

development of a website-based freelance system can be more efficient and is 

immediately ready to provide a platform for freelancers in Indonesia. 

 

Keywords: Microservice Architecture, Domain-Driven Design (DDD),  

          Kubernetes, Freelance 
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