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INTISARI 

 

Nama     : Bima Adi Putranto  

NPM     : 20071010055 

Tempat, Tanggal Lahir  : Surabaya, 19 November 2002  

Program Studi   : Strata 1 (S1) Hukum 

PELANGGARAN PERJANJIAN LISENSI PENGGUNA MELALUI 

PRAKTIK REAL MONEY TRADING OLEH PEMAIN GAME GTA V 

ONLINE 

ABSTRAK 

 Perjanjian sebagai bentuk pengikatan antar para pihak yang terkait dalam 

mewujudkan suatu tujuan yang saling menguntungkan bagi para pihak tersebut. 

Apabila dalam praktiknya terjadi sebuah pelanggaran tidak menjalankan hal yang 

diikatkan maka dapat menjadi permasalahan hukum yaitu wanprestasi. Hal tersebut 

mengakibatkan adanya kerugian bagi para pihak yang terlibat dalam pengikatan 

tersebut. Dengan tidak adanya pelanggaran maka perjanjian tersebut dapat 

dikatakan berhasil tanpa adanya gangguan ataupun masalah dalam praktiknya. 

 Penelitian ini mengunakan pendekatan hukum normatif atau yuridis 

normatif yang memuat mengenai norma-norma hukum. Penelitian ini bertujuan 

untuk mendapatkan pemecahan isu hukum yang timbul dalam penelitian ini secara 

keilmuan hukum. Pendekatan pada penelitian ini menggunakan pendekatan 

perundang-undangan (Statue Approach) dan pendekatan secara konseptual 

(Conceptual Approach) 

 Hasil dari penelitian ini menjelaskan mengenai tindakan para pengguna 

game GTA V Online yang melakukan tindakan praktik yang dilarang dalam 

perjanjian Rockstar Games selaku pemilik dari game GTA V Online. Apabila 

dikaitkan secara ilmu hukum, maka praktik yang dilakukan pengguna merupakan 

wanprestasi secara hukum. Adapun upaya hukum yang dapat dilakukan oleh 

pemilik game GTA V Online. Penelitian ini juga menjelaskan mengenai 

perlindungan dalam transaksi secara elektronik di Indonesia 

Kata Kunci : Hukum Perdata, Wanprestasi, Praktik Transaksi Secara 

Elektronik 
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