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ABSTRAK

Dunia anak merupakan dunia bermain, melalui bermain anak akan
memperoleh pelajaran yang mengandung aspek perkembangan kognitif, sosial,
emosional dan fisik. Bermain merupakan salah satu cara anak memperoleh
pengalaman belajar yang berharga. Bermain dari sudut pandang pendidikan adalah
suatu kegiatan menyenangkan yang menggunakan mesin dan alat permainan edukatif
yang merangsang perkembangan aspek kognitif, sosial, emosional, dan fisik anak,
disebut juga dengan permainan edukatif. Zaman sekarang banyak faktor yang dapat
merusak jiwa generasi muda. Misalnya yang banyak terjadi akhir akhir ini adalah
kecanduan terhadap game online, pemakaian narkoba ataupun sejenisnya dan
pertengkaran / tawuran antar kelompok satu dengan yang lainnya.

Surabaya merupakan kota layak anak, namun fasilitas untuk anak sendiri
hanya tersedia Kampung Belajar, Kampung Sehat, Kampung Asuh, Kampung
Kreatif dan Inovatif, Kampung Aman, dan Kampung Literasi di kota Surabaya.
Tujuan dari perancangan Pusat Permainan Edukasi Anak ini adalah tujuan
memperkenalkan dan membina ilmu pengetahuan bagi anak. Adapun fasilitas
permainan yang disediakan nanti adalah permainan eduksasi anak dengan berbagai
macam bentuk permainan yang secara tidak langsung sifatnya melatih kecerdasan
otak. berkreasi, melakukan eksperimen pada alat demonstrasi yang mendukung
pengembangan dan perkembangan sosial dan mental terhadap anak dengan suasana
menyenangkan, nyaman dan aman sesuai dengan ciri-ciri anak aktif, kreatif, terarah
dan non — formal, sehingga dapat menjadi sebuah bangunan yang adaptif serta
responsip terhadap pola perilaku penggunanya.

Kata Kunci : Arsitektur Perilaku, Permainan edukasi anak, Psikologi perilaku.
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