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ABSTRAK

Donor darah adalah tindakan sukarela yang sangat penting untuk menyelamatkan nyawa

manusia. Namun, di Indonesia, masih terdapat masalah serius terkait kurangnya pasokan darah

yang memadai. Salah satu penyebabnya adalah kurangnya kesadaran dan koordinasi dalam

kegiatan donor darah. Aplikasi Donora dikembangkan menggunakan Kotlin dengan Android

Studio. Konsep gamifikasi diterapkan untuk meningkatkan motivasi dan keterlibatan pengguna

dalam donor darah.

Donora memanfaatkan metode pengembangan SCRUM, yang memungkinkan pengembangan

yang lebih cepat dan adaptif. Aplikasi ini dirancang untuk mengatasi masalah lambatnya proses

permintaan darah dengan fitur push-notification dan pelacakan stok darah secara real-time. Hal

ini diharapkan dapat mempercepat pencarian pendonor dan meningkatkan efisiensi layanan

donor darah.

Penelitian ini mengharapkan bahwa aplikasi Donora akan memberikan solusi inovatif untuk

meningkatkan partisipasi donor darah dan memanfaatkan konsep gamifikasi untuk mencapai

tujuan kesehatan yang lebih besar dengan meningkatkan minat pengguna untuk melakukan

donor darah dimana fokus gamifikasinya ada pada sistem leveling dan reward point yang

dilakukan oleh penggguna.

Pengembangannya mengikuti pendekatan Scrum dengan 5 iterasi sprint. Pengujian aplikasi

dilakukan secara manual dengan metode black box, dan hasilnya memuaskan. Implementasi

dilakukan dengan memindahkan sistem ke cloud hosting server, memungkinkan akses online,

dan meningkatkan ketersediaan layanan bagi masyarakat.

Hasil pengujian dari pembuatan aplikasi ini didaptkan bahwa keseluruhan Product Backlog

sudah di penuhi dan teruji menggunakan test case yang disediakan oleh Quality Assurance

dimana keseluruhan fitur sudah lolos pengetesan , dan hasilnya memuaskan.

Kata kunci— scrum,mobile apps,kotlin,gamifikasi,android,transfusi darah,stok darah
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