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ABSTRAK 

Sistem Pemilihan Umum merupakan salah satu sarana efektif dalam upaya 

memilih seorang pemimpin, namun sistem tersebut cukup rawan akan kecurangan 

terutama jika semakin masif lingkupnya. Pengimplementasian fitur face recognition 

ke dalam sistem pemilihan diharapkan sistem pemilihan yang LUBER JURDIL 

akan bisa diwujudkan. UKM UKKI digunakan sebagai studi kasus penelitian 

tersebut dengan menggunakan dataset wajah dari anggota-anggota UKKI. Face 

Recognition mampu mengenali sesorang dengan implementasi algoritma komputer 

visual yang sesuai. Adapun, algoritma yang digunakan adalah algoritma Haar 

Cascade Classifier yang didukung oleh dua model CNN, yaitu MTCNN dan 

FaceNet untuk meningkatkan akurasi dan proses deteksi. 

Algoritma Haar Cascade Classifier berperan dalam proses deteksi awal dan 

penangkapan wajah, sedangkan MTCNN berperan dalam ekstrasi wajah agar 

mampu diverifikasi dan di-embeddings dengan mudah oleh model FaceNet. 

Implementasi algoritma Haar Cascade Classifier dan kedua model CNN tersebut 

menghasilkan nilai akurasi mencapai 99,42% dengan waktu latih selama 33 menit 

45 detik dan mampu diterapkan ke dalam sistem pemilihan ketua umum UKKI yang 

berjalan pada laman web dengan memanfaatkan microframework Flask sebagai 

komponen dasar dalam pembuatan sistem pemilihan ketua umum yang berbasis 

web. 

   

Kata kunci: face recognition, Haar Cascade Classifier, MTCNN, FaceNet 
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