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ABSTRAK 

 Perkembangan teknologi informasi memberikan dampak yang positif pada 

bidang pendidikan, yaitu penggunaan sistem informasi di sekolah yang dapat 

mendukung proses pembelajaran serta pengolahan data. Pengolahan data nilai 

siswa pada SMA Integral Luqman Al-hakim masih dilakukan secara konvensional 

menggunakan microsoft excel. Hal itu memerlukan waktu yang lama dalam 

mengolah banyak nilai siswa di sekolah. Namun, sebagai langkah awal unuk 

mendukung pengembangan aplikasi, perancangan UI/UX menjadi hal yang perlu 

diperhatikan. Maka dari itu, adanya penelitian ini bertujuan untuk merancang 

UI/UX aplikasi nilai rapor berbasis website yang diberi nama Harmonis (Hasil 

Akademik dan Monitoring Siswa) yang dapat memenuhi kebutuhan dan 

kemudahan pengguna, serta memberikan pengalaman yang menyenangkan dan 

intuitif. 

 Penelitian ini akan membahas tentang perancangan antarmuka aplikasi nilai 

rapor berbasis website menggunakan metode design thinking. Metode ini berfokus 

pada kebutuhan pengguna (human centris) untuk menyelesaikan masalah atau 

menciptakan suatu pembaruan atau inovasi. Tahap evaluasi akan dilakukan 

berdasarkan penilaian SUS dan evaluasi heuristik. Hasil pengukuran setelah 

melewati 2 iterasi mendapatkan skor rata-rata SUS sebesar 76,13 di iterasi pertama 

dengan grade scale C dan mendapatkan skor rata-rata 81,36 di iterasi kedua dengan 

predikat grade scale B, dimana sebelum pengujian iterasi kedua terlebih dulu 

dilakukan redesign lalu dievaluasi oleh para evaluator dengan menerapkan prinsip 

heuristik. 

Kata Kunci: UI/UX, Nilai Rapor, Design Thinking, Sekolah Menengah Atas, 

Harmonis (Hasil Akademik dan Monitoring Siswa)  
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