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Judul : RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI AKADEMIK
PADA
SEKOLAH PERHOTELAN HOLS BERBASIS WEBSITE

MENGGUNAKAN METODE WATERFALL
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun Sistem Informasi
Akademik berbasis website di Sekolah Perhotelan HOLS. Masalah utama yang
dihadapi adalah manajemen data siswa secara manual yang rentan terhadap
kesalahan dan ketidakakuratan informasi. Dengan mengadopsi teknologi informasi,
penelitian ini mengusulkan solusi berupa sistem informasi e-learning untuk
meningkatkan efisiensi dalam pendataan siswa dan memfasilitasi akses

pembelajaran online.

Metode pengembangan yang digunakan adalah waterfall process, yang
mencakup analisis kebutuhan, perancangan sistem, implementasi, dan pengujian.
Fitur utama sistem mencakup manajemen kehadiran dengan kode QR, pengelolaan
data siswa dan mentor, serta administrasi akademik lainnya. Diharapkan,
implementasi ini akan memperbaiki pengalaman belajar siswa dan mengoptimalkan

proses administrasi di Sekolah Perhotelan HOLS.
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Pembimbing 1: Eka Dyar Wahyuni, S.Kom, M.Kom

Pembimbing 2: Abdul Rezha Efrat Najaf, S.Kom, M.Kom.

ABSTRACT

This research aims to design and develop a web-based Academic
Information System at HOLS Hospitality School. The main issue faced is the
manual management of student data, which is prone to errors and inaccuracies. By
adopting information technology, this research proposes a solution in the form of
an e-learning information system to enhance the efficiency of student data
management and facilitate online learning access.

The development method used is the waterfall process, which includes
requirements analysis, system design, implementation, and testing. The main
features of the system include attendance management with QR codes, management
of student and mentor data, and other academic administration tasks. It is expected
that the implementation will improve the learning experience of students and

optimize administrative processes at HOLS Hospitality School.

Keyword: Academic Information System, E-learning
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