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ABSTRAK  

 

Pada perusahaan yang memanfaatkan teknologi perlu memiliki pusat sistem sebagai 

kontrol yang memenuhi kebutuhan sumber daya manusia dalam melaksanakan tugasnya. 

Mahkamah Agung sebagai lembaga tinggi negara dalam sistem ketatanegaraan Indonesia yang 

memiliki badan peradilan dibawahnya menerapkan teknologi informasi untuk melakukan 

peningkatan pelayanan dengan menciptakan inovasi - inovasi aplikasi ataupun website yang 

berguna baik untuk kepegawaian maupun untuk memberi pelayanan kepada masyarakat. Akan 

tetapi, saat ini Mahkamah Agung yang mempunyai tugas mengawasi badan peradilan, belum 

mengetahui seluruh aplikasi inovasi dari tiap badan peradilan. Sehingga aplikasi tersebut tidak 

terintegrasi pada Mahkamah Agung. Oleh karena itu, tujuan pengerjaan praktek kerja lapangan 

ini adalah untuk mengatasi masalah yang ada dengan membuat perancangan sistem kotak 

inovasi agar membantu Mahkamah Agung mengontrol aplikasi dan inovasi yang telah 

diciptakan oleh badan peradilan dibawahnya agar berjalan dengan baik dan data dari aplikasi 

pun dapat menjadi pendukung segala jenis keputusan Mahkamah Agung. Adapun perancangan 

sistem yang digunakan yaitu Unified Modelling Language (UML) dan saran framework untuk 

pengembangan website menggunakan framework laravel.       

Kata Kunci : Teknologi informasi, Unified Modelling Language (UML), Website, Laravel 
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