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BAB V  

Lampiran A. TOR 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tautan menuju TOR: [SC3] TOR UI/UX Track 
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BAB VI 

Lampiran B. Log Activity 

Pada Bagian ini berisi log activity dengan format sebagai berikut 

Minggu/Tgl Kegiatan Hasil  

1/16-20 

Agustus 

2021  

Onboarding, Initial Assessment, live 

session pertama 

Pada LS pertama ini saya 

mempelajari basic daei ui 

ux dan design thinking 

dan research danpada LS 

kedua saya belajar 

dengan tema user researc 

101 yang dimana saya 

belajar bagaimana ui ux 

diterapkan dalam 

kehidupan sehari hari dan 

bagaimana cara kita 

melakukan riset dan 

analisis. 

2/22-26 

Agustus 

2022 

Live session tentang pendahuluan 

figma dan eksplor tentang user 

research 

Saya belajar tentang dasar 

figma dan cara cara 

menggunakan figma dan 

lansung dipandu oleh 

orang yang sudah expert 

dibidangnya. 

3/29 

Agustus-2 

September 

2022 

Live session Saya belajar tentang apa 

itu user persona dan 

tahapan untuk membuat 

user persona beserta point 

of view dan dilanjutkan 

brainstorming bersama 

team lain dan praktek 
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langsung merancang user 

persona. 

4/5-9 

September 

2022 

Live session, mentoring, cyclemeeting, 

Talkshow with expert (Borrys Hasian) 

Pada minggu ini saya 

belajar user journey map 

lalu dilanjutkan 

information architecture 

dan belajar langsung pada 

expertnya. 

5/12-16 

September 

2022 

Live session, mentoring, cyclemeeting, 

task weekly, Talkshow leadership 

Pada minggu ini saya 

belajar tentang user 

interface dan dilanjutkan 

design system dan brand 

identity system. 

6/19-23 

September 

2022 

Live session, mentoring, cyclemeeting, 

task weekly, Talkshow dengan expert 

Pada minggu ini saya 

belajar tentang ui trend 

dan design references lalu 

dilanjutkan membuat 

mockup dan materi 

prototype. 

7/26-30 

September 

2022 

Live session, mentoring, cyclemeeting Saya belajar tentang IA 

information architecture 

dan wireframe lalu 

menegerjakan tugas p2p 

bersama kelompok lalu 

belajar mandiri tentang 

prorotype dengan 

menonton rekaman LS. 

8/3-7 

Oktober 

2022 

Live session, cyclemeeting, mentoring Pada minggu ini saya 

belajar berbagai tema 

salah satunya apply 
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insight lalu seperti biasa 

mengerjakan tugas yang 

telah diberikan. 

9/10-14 

Oktober 

2022 

Live session untuk Final Project, 

komunikasi dengan tim Data Science, 

1 on 1 bersama mentor 

Pada minggu ini saya 

mendapatkan kelompok 

untuk mengerjakan final 

project dan berkolaborasi 

dengan tim data science 

untuk memeperoleh data 

set  lalu melakukan 1 on 1 

bersama mentor. 

10/17-21 

Oktober 

2022 

Final project : User research Pada minggu ke 2 finpro 

ini kami membatu ux 

researcher dalam 

melakukan tugasnya 

dengan membantu 

merancang research plan 

lalu membuat list 

pertanyaan dan meninjau 

link g-form serta 

membahas sedikit tentang 

reward atau hadiah untuk 

responden. 

11/24-28 

Oktober 

2022 

Final project : User discovery and 

define problem 

Pada minggu ke 3 ini 

kami membahas tugas ux 

designer dan menunggu 

arahan ux designer lalu 

saya belajar mandiri 

untuk mempersiapkan 

tugas saya di minggu ke 4 
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lalu membicarakan 

tentang reward untuk 

responden bersama team 

lalu melaporkan progres 

masing masing individu 

ke mentor pada sesi 

mentoring dan melihat 

progres tugas dari ux 

designer. 

12/31 

Oktober-4 

November 

2022 

Final project : Product design Pada minggu ke 4 ini saya 

membuat design system 

dan brand identity serta 

atomic design yang 

meliputi variant button, 

font, colour dan mood 

board dengan dibantu 

team untuk memberikan 

saran dan memfixkan 

warna primary, secondary 

dan tertiary lalu ada sesi 

mentoring untuk 

melaporkan progres 

masing masing anak 

kepada mentor. 

13/7-11 

November 

2022 

Final project : Mockup dan UX 

Writing 

Pada minggu ke 5 ini saya 

ui designer memiliki 

tugas yang sangat penting 

yaitu membuat hifi dan 

memfixkan kepada team 

dengan acuan lowfi yang 
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sudah dibuat dengan 

bantuan teman teman dan 

menanyakan seputar 

kebingungan saya kepada 

ux designer seputar frame 

per frame lalu flow dari 

frame ke frme lain. 

14/14-18 

November 

2022 

Final project : Usability Testing Minggu ke 6 ini adalah 

minggu terakhir 

pengerjaan finpro yang 

akan dikumpulkan 20 

november disini saya 

merevisi membuat ulang 

prototype dan mengedit 

sedikit ui dari produk 

yang telah kita buat dan 

dilanjutkan melakukan 

UT/usability testing dan 

selanjutnya 

mengumpulkan semua 

project yang telah 

dikerjaka. 

15/21-25 

November 

2022 

Live session : Career preparation Pada minggu ini saya 

mengerjakan tugas yang 

diberikan seperti study 

case dan mengikuti zoom 

untuk membicarakan 

karir di dunia ui ux.. 

16/28 

November-4 

Penyusunan laporan akhir kegiatan 

magang dan studi independen, final 

Menyusun laporan akhir 

kegiatan magang dan 
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Desember 

2022 

assestment, dan presentasi bagi 

kelompok yang terpilih 

studi independen. 

Terdapat pembagian 

merchandise kegiatan 

MSIB dan presentasi 

terakhir pada acara 

showcase di depan 

stakeholder. 
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BAB VII 

Lampiran C.  Dokumen Teknik 
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