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Abstraksi 

 

Startup Campus Batch 3 - Program UI/UX Design merupakan Studi Independen 

Bersertifikat yang diselenggarakan oleh Yayasan Bakti Achmad Zaky dan 

didukung penuh oleh Kemdikbud Ristekdikti dibawah naungan inisiatif KAMPUS 

MERDEKA. Batch 3 akan diselenggarakan dari pertengahan Agustus hingga 

pertengahan Desember 2022. Program ini dirancang sepenuhnya secara daring 

untuk mempersiapkan UI/UX Designer yang mampu menghasilkan design product 

yang berkualitas dan dapat bersaing di era digital. 

Tidak bisa dipungkiri bahwa pada era digital saat ini penggunaan berbagai macam 

aplikasi mobile/web tidak dapat dipisahkan dari kehidupan sehari-hari, hal inilah 

yang membuat UI/UX menjadi komponen yang penting di dalamnya, karena UI/UX 

dapat menjadi faktor penentu bagi pengguna agar tertarik untuk mengeksplorasi 

platform dan memastikan bahwa pengguna mendapatkan pengalaman yang 

menyenangkan dari produk yang diberikan.   
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Kata Pengantar 

 

Puji syukur saya ucapkan kepada Tuhan Yang Maha Esa karena hanya 

dengan kehendak-Nya saya dapat menyelesaikan program Studi Independen 

Bersertifikat yang difasilitasi oleh Kampus merdeka bersama mitra terkait. Saya 

berterima kasih sebesar-besarnya kepada Kampus Merdeka yang telah 

menyediakan program luar biasa ini sehingga saya memiliki kesempatan untuk 

mempelajari secara langsung hal-hal yang sejak dulu saya ingin pelajari, apalagi 

dengan dibimbing sekaligus mempraktikannya. Selanjutnya, saya sangat berterima 

kasih kepada pihak Yayasan Bakti Achmad Zaky beserta jajarannya yang telah 

sukses menyelenggarakan program Startup Campus sebagai wadah aktualisasi diri 

para mahasiswa yang tertarik mengenai dunia digital. Tidak lupa, saya 

mengucapkan terima kasih kepada pihak Universitas Pembangunan Nasional 

Veteran Jawa Timur yang telah mengizinkan saya untuk mengikuti program luar 

biasa ini. Terakhir, tetapi bukanlah akhir, saya mengucapkan terima kasih kepada 

Mentor dan Fasilitator yang telah membersamai saya selama berproses dalam 

meningkatkan pengetahuan, keterampilan, dan nilai dalam diri melalui program ini. 

Dengan selesainya lama waktu saya di Studi Independen Bersertifikat ini, 

saya berharap dapat mengembangkan bisnis yang saya inisiasikan 

sehingga benar-benar menjadi “the future UIXers,” yang berkualitas di 

masa mendatang. 
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Daftar Isi 
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