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Abstraksi

Di era Revolusi Industri 4.0, hampir semua pekerjaan dikerjakan menggunakan
teknologi. Berbagai industri membutuhkan 600 ribu talenta digital setiap tahunnya.
Tetapi, menurut data dari World Bank, Indonesia masih membutuhkan kurang lebih
9 juta talenta digital hingga tahun 2030. Maka dari itu, berbagai perguruan tinggi
di Indonesia saat ini tengah menerapkan program Merdeka Belajar Kampus
Merdeka yang merupakan kebijakan baru dari pemerintah. Program MBKM
memberikan opsi pembelajaran yang otonom dan fleksibel, mendorong
terbentuknya budaya pembelajaran inovatif yang tidak memberikan batasan dan
dapat disesuaikan dengan minat individu mahasiswa. Untuk mendukung
pelaksanaan MBKM, telah dikembangkan sistem yang terpadu khusus untuk
kegiatan MBKM. Salah satu anak program dari MBKM adalah Studi Independen.
Studi Independen merupakan salah satu program Kampus Merdeka. Studi
Independen adalah kegiatan mempelajari kompetensi yang spesifik, praktis, dan
dibutuhkan di masa depan. Peserta akan berinteraksi dengan para pakar untuk
memahami penerapannya. Kemudian peserta akan mempraktekkan kompetensi
tersebut dalam sebuah proyek riil.

PT Impactbyte Teknologi Edukasi, sebagai salah satu mitra Kampus Merdeka,
berperan aktif dalam memberikan pendidikan atau pembelajaran untuk
menciptakan satu juta tenaga digital berbakat bagi Indonesia. Salah satu inisiatif
mereka yang menonjol adalah Skilvul Tech4lmpact: Front-end Web Development,
sebuah program studi independen yang diselenggarakan oleh PT Impactbyte
Teknologi Edukasi. Penulis telah memilih Asean Youth Organization (AYO)
sebagai mitra tantangan dalam menghadapi isu pandemi yang menyebabkan
kehilangan pekerjaan. Sebelum menciptakan website yang bertujuan untuk
mengatasi permasalahan tersebut, terdapat beberapa tahapan yang harus dilalui,
termasuk Design Thinking, Desain UI/UX, Pemrograman, dan Deployment.

Kata kunci: MBKM, Studi Independen, PT Impactbyte Teknologi Edukasi
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Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah SWT, Tuhan semesta alam berserta
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