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ABSTRAK 

UMKM Toko Obat dan Petshop Hewan Sehat adalah sebuah UMKM di 

Kabupaten Sampang, Jawa Timur yang bergerak di bidang pertokoan khusus obat-

obatan hewan ternak, peliharaan, maupun aksesorinya. Masa pandemi yang hampir 

berlalu, menyebabkan banyak orang dengan hobi memelihara hewan, khususnya 

peliharaan meningkat secara signifikan, ini dibuktikan oleh banyaknya pesaing 

UMKM pada bidang yang sama yang bermunculan demi mengakomodasi sekian 

banyak selera pembeli baik dari segi harga, pilihan produk, maupun alasan lain. 

Hal ini menyebabkan proses bisnis, khususnya penjualan yang ada di Toko 

Obat Hewan Sehat yang sudah berdiri sejak tahun 2008 dengan umur yang sudah 

tidak muda lagi, ragam produk yang kian banyak dan bertambah stoknya, harusnya 

sudah dibekali dengan sistem informasi yang lebih terstruktur dan telah mengalami 

proses digitalisasi. 

Sistem Informasi Point of Sales Toko Obat dan Petshop Hewan Sehat 

(SIPETHES) dibutuhkan oleh UMKM Toko Obat dan Petshop Hewan Sehat dalam 

membantu mendata dan memberikan solusi bagi hampir keseluruhan proses bisnis 

yang ada dalam UMKM tersebut, diantaranya penjualan, manajemen stok barang, 

pengelolaan informasi produk, serta memberikan rangkuman penjualan terlaris 

dalam periode tertentu. 

Selain itu sistem ini juga dibutuhkan untuk menangani kendala dalam 

pencarian informasi produk yang pendataannya masih secara manual dan tidak 

menyeluruh. Dengan adanya SIPETHES harapannya dapat menjadi solusi bagi 

setiap permasalahan dalam menyajikan informasi produk yang belum terorganisasi 

dengan seharusnya, sehingga kedepannya toko dapat dikelola dengan baik, bahkan 

oleh kemungkinan karyawan yang berganti agar tidak menghambat perkembangan 

UMKM karena minimnya pengetahuan akan suatu produk. 
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