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Abstrak  
 
   PT. Jawapos Media Televisi (JTV) adalah stasiun televisi lokal di Surabaya, 
Jawa Timur. Dalam meningkatkan efisiensi dan kualitas layanan, PT. Jawapos 
Media Televisi mengembangkan aplikasi berbasis web, yaitu aplikasi JTV Digital 
yang digunakan untuk karyawan. Aplikasi ini dirancang untuk membantu karyawan 
dalam mengelola data atau konten sebelum ditampilkan kepada publik. Dalam 
pengembangannya, aplikasi ini menggunakan framework CodeIgniter 3 dan 
database MySQL yang dikelola melalui PhpMyAdmin. 
   Aplikasi JTV Digital berbasis web memungkinkan karyawan untuk 
mengakses, mengelola, dan membagikan informasi dengan lebih mudah. Fitur 
utamanya meliputi pengelolaan data, penambahan data, pengeditan data, 
penghapusan data, serta fitur login untuk keamanan akses sistem. Pengaturan hak 
akses memungkinkan admin memberikan hak akses menu sesuai dengan tugas 
karyawan, untuk memastikan tugas dijalankan dengan efektif. 
   Proses pengembangan aplikasi ini dimulai dengan analisis kebutuhan, yang 
mencakup identifikasi fitur yang diperlukan. Selanjutnya, dilakukan perancangan 
sistem yang meliputi pembuatan Use Case Diagram dan pengaturan basis data 
menggunakan PhpMyAdmin. Pada tahap implementasi, dilakukan pemrograman 
dari sisi backend untuk menyiapkan database dan pembuatan fungsi CRUD (create, 
read, update, delete), serta pemrograman sisi frontend untuk membuat antarmuka 
pengguna yang interaktif dan responsif menggunakan CSS dan PHP. Tahap 
pengujian aplikasi dilakukan untuk memastikan semua fungsi berjalan sesuai 
harapan, termasuk verifikasi input dan output, uji tombol dan link, serta pengujian 
alur penggunaan dari awal hingga akhir.  
   Hasil akhir dari pengembangan aplikasi JTV Digital berbasis web ini adalah 
tampilan login yang harus dilakukan sebelum pengguna masuk ke dalam sistem. 
Fitur ini memastikan bahwa hanya karyawan yang memiliki akun yang dapat 
mengakses sistem dan mengelola data atau konten. Setelah berhasil login, pengguna 
akan diarahkan ke halaman dashboard dan menu yang sesuai dengan hak akses yang 
dimilikinya. Admin memiliki kontrol penuh untuk mengelola user, menambah user 
baru, dan memberikan hak akses sesuai kebutuhan. 
   Secara keseluruhan, aplikasi JTV Digital berbasis web ini diharapkan dapat 
membantu karyawan PT. Jawapos Media Televisi dalam mengelola data atau 
konten dengan lebih efektif dan efisien. Dengan adanya aplikasi ini, proses 
pengolahan dan penyebaran informasi menjadi lebih terstruktur dan cepat, sehingga 
dapat meningkatkan efisiensi operasional dan kualitas layanan PT. Jawapos Media 
Televisi. 
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PT. Jawapos Media Televisi
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Abstract 
 
   PT. Jawapos Media Televisi (JTV) is a local television station in Surabaya, 
East Java. In order to improve efficiency and quality of service, PT. Jawapos Media 
Televisi developed a web-based application, namely the JTV Digital application 
used for employees. This application is designed to assist employees in managing 
data or content before it is displayed to the public. In its development, this 
application uses the CodeIgniter 3 framework and MySQL database managed 
through PhpMyAdmin. 
   The web-based JTV Digital application allows employees to access, manage 
and share information more easily. Its main features include data management, 
data addition, data editing, data deletion, as well as a login feature for secure 
system access. Access rights settings allow admins to grant menu access rights 
according to employee tasks, to ensure tasks are carried out effectively. 
   The process of developing this application begins with a needs analysis, which 
includes identifying the required features. Next, system design is carried out which 
includes creating Use Case Diagram and setting up databases using PhpMyAdmin. 
In the implementation stage, backend programming is done to set up the database 
and create CRUD (create, read, update, delete) functions, as well as frontend 
programming to create an interactive and responsive user interface using CSS and 
PHP. The application testing stage is carried out to ensure all functions run as 
expected, including input and output verification, button and link testing, and 
testing the flow of use from start to finish.  
   The final result of the development of this web-based JTV Digital application 
is a login display that must be done before users enter the system. This feature 
ensures that only employees who have an account can access the system and 
manage data or content. After successfully logging in, users will be directed to the 
dashboard page and menu according to their access rights. Admins have full 
control to manage users, add new users, and grant access rights as needed. 
   Overall, this web-based JTV Digital application is expected to help employees 
of PT. Jawapos Media Television in managing data or content more effectively and 
efficiently. With this application, the process of processing and disseminating 
information becomes more structured and faster, so as to improve the operational 
efficiency and quality of service of PT. Jawapos Media Television. 
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