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ABSTRAK 

Berbagai aspek kehidupan di era digital telah diubah oleh kemajuan 

teknologi informasi dan komunikasi, termasuk pertumbuhan karier. Unit Pelayanan 

Akademis Pengembangan Karir dan Kewirausahaan (UPA PKK) Universitas 

Pembangunan Nasional (UPN) "Veteran" Jawa Timur berusaha untuk 

meningkatkan layanan karier bagi mahasiswa dan alumni. Tujuan dari penelitian 

ini adalah untuk membuat dan mengembangkan aplikasi berbasis web yang dikenal 

sebagai Virtual Career Job Fair untuk mengatasi masalah aksesibilitas dan 

efektivitas dalam menyediakan informasi tentang peluang kerja, pelatihan, seminar, 

dan lainnya. Penelitian ini melalui tahapan analisis kebutuhan sistem, desain sistem, 

implementasi sistem, dan pengujian sistem menggunakan model pengembangan 

sistem waterfall. Hasil pengujian sistem menunjukkan bahwa aplikasi memenuhi 

harapan dengan membantu siswa dan alumni mendapatkan informasi tentang karier 

dan membangun hubungan dengan perusahaan penyedia lapangan kerja. 

Diharapkan bahwa aplikasi ini akan meningkatkan kualitas penempatan kerja dan 

membantu mahasiswa dan alumni dalam memilih karir. 
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