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ABSTRAK 

Seorang mualaf harus diberi bimbingan untuk mengenal lebih jauh tentang 

agamanya, serta pendidikan dasar agama Islam untuk meningkatkan keimanan. 

Keadaan seperti ini membuat mualaf membutuhkan media pembelajaran 

pendidikan agama Islam untuk menampung keinginan kuat belajarnya, meliputi 

materi dasar Islam, panduan ibadah, cara baca Al Quran, komunitas muslim, 

bimbingan, dll. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang desain aplikasi 

pembelajaran agama Islam bagi mualaf menggunakan metode Five Planes yang 

menghasilkan pengujian usability yang baik. 

Penelitian Ini akan membahas pembuatan desain antarmuka aplikasi 

pembelajaran agama menggunakan metode Five Planes yang berfokus kepada 

kepentingan manusia untuk mengatasi masalah dan menciptakan inovasi baru, 

pengujian pada penelitian ini dilakukan berdasarkan anjuran dari ISO 9241-11. 

Nilai akhir pengujian setelah dilakukan dua iterasi. Hasilnya effectiveness 

mendapatkan 89.23% dan efficiency mendapatkan 90% untuk lima mualaf, serta 

effectiveness 89.26% dan efficiency 80.65% untuk lima pembimbing, untuk 

satisfaction menggunakan SUS mencapai nilai 77.5, dan QUIS mencapai 7.88 

untuk mualaf dan 6.60 untuk pembimbing. Hasil pengujian tersebut memperoleh 

penilaian baik atau bagus.  

Kata Kunci: Mualaf, Five Planes, Desain Antarmuka, Usability Testing, SUS, 

QUIS  
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