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ABSTRAK 

Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) merupakan salah satu 

program yang diselenggarakan oleh KEMENDIKBUDRISTEK (Kementrian 

Pendidikan Kebudayaan Riset dan Teknologi) yang bertujuan untuk 

mempersiapkan mahasiswa dalam menghadapi perubahan sosial, budaya, dan dunia 

kerja yang kemajuan teknologinya sangat cepat. Pada kegiatan Magang MBKM, 

kegiatan yang dilakukan adalah mengembangkan aplikasi Credit Scoring. Laporan 

selama melakukan magang ini diberikan judul “Perancangan dan Pembuatan Fitur 

AI Character Analysis Untuk Aplikasi Credit Scoring Menggunakan Metode 

Random Forest Classifier” dengan bantuan kerja sama oleh PT. Menara Indonesia. 

PT. Menara Indonesia atau lebih dikenal dengan nama M-Knows Consulting 

merupakan salah satu perusahaan Indonesia yang bergerak di bidang Consultant 

Management dan Public Relations. Sebagai perusahaan terkemuka yang berfokus 

pada layanan konsultasi keuangan dan analisis kredit, perusahaan tertarik untuk 

membuat aplikasi Credit Scoring yang dapat menganalisis kondisi keuangan 

nasabah dan memprediksi kemampuan mereka dalam membayar kredit dengan 

akurat. Proses pembuatan aplikasi Credit Scoring dilakukan melalui riset serta 

survei mendalam mengenai faktor-faktor yang relevan dalam penilaian kredit yang 

selanjutnya dapat dirancang dan diimplementasikan algoritma cerdas menggunakan 

teknologi Artificial Intellegence (AI). Pengembangan algoritma fitur AI Character 

Analysis untuk aplikasi Credit Scoring dapat meningkatkan efisiensi dan 

keakuratan proses penilaian kredit. Hal ini membantu lembaga keuangan membuat 

keputusan kredit yang lebih baik dan mengurangi risiko kredit yang tidak 

terbayarkan. 

Kata Kunci : Artificial Intelligence, Character Analysis, Credit Scoring, MBKM, 

PT. Menara Indonesia 
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ABSTRACT 

Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) is one of the programs 

organized by KEMENDIKBUDRISTEK (Ministry of Education Culture Research 

and Technology) which aims to prepare students to face social, cultural, and world 

of work changes whose technological advances are very fast. In the MBKM 

Internship activity, the activity carried out was to develop a Credit Scoring 

application. The report during this internsip is given the title “Design and Creation 

of AI Character Analysis Features for Credit Scoring Applications Using the 

Random Forest Classifier Method” with the help of coorperation by PT Menara 

Indonesia. PT Menara Indonesia or better known as M-Knows Consulting is one of 

the Indonesian companies engaged in Consultant Management and Public 

Relations. As a leading company that focuses on financial consulting services and 

credit analysis, the company is interested in creating a Credit Scoring application 

that can analyse the financial condition of customers and predict their ability to pay 

credit accurately. The process of creating a Credit Scoring application is carried out 

through in-depth research and surveys on relevant factors in credit scoring which 

can then be designed and implemented smart algorithms using Artificial 

Intelligence (AI) technology. The development of AI Character Analysis feature 

algorithms for Credit Scoring applications can improve the efficiency and accuracy 

of the credit scoring process. This helps financial institutions make better credit 

decisions and reduce the risk of unpaid credit. 

Keywords : Artificial Intelligence, Character Analysis, Credit Scoring, MBKM, 

PT. Menara Indonesia 
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