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ABSTRAK 

 

Laporan Praktek Kerja Lapangan ini membahas tentang pengalaman dan 

pembelajaran selama menjalankan tugas dan tanggung jawab sebagai magang di 

BMKG Juanda, terutama dalam pengembangan aplikasi android Info BMKG 

Juanda. Tujuan dari pengembangan aplikasi ini adalah untuk memberikan informasi 

cuaca dan gempa bumi terkini di wilayah Juanda dan sekitarnya kepada pengguna. 

Pada laporan ini, dijelaskan tentang tahapan-tahapan dalam pengembangan 

aplikasi, mulai dari perencanaan, perancangan, hingga implementasi. Salah satu hal 

yang menjadi fokus dalam pengembangan aplikasi ini adalah konsep tampilan yang 

menarik dan mudah dipahami oleh pengguna. Konsep tampilan ini dirancang 

dengan menggunakan Figma, sehingga mempermudah pengembang dalam 

merancang tampilan yang sesuai dengan branding BMKG. Selama menjalankan 

tugas dan tanggung jawab sebagai magang, terdapat beberapa kegiatan yang 

dilakukan, seperti pembuatan desain tampilan aplikasi menggunakan Figma, 

menyelesaikan beberapa fitur pada aplikasi Info BMKG Juanda Mobile, serta 

melakukan pengujian dan pemecahan masalah pada aplikasi. Selain itu, selama 

magang di BMKG Juanda, juga terdapat beberapa pengalaman dan pembelajaran 

yang didapat, seperti meningkatkan keterampilan dalam pengembangan aplikasi 

android, belajar tentang sistem kerja di BMKG, serta meningkatkan kemampuan 

berkomunikasi dan berkolaborasi dengan tim. Dalam kesimpulan, pengembangan 

aplikasi Info BMKG Juanda merupakan suatu pengalaman dan pembelajaran yang 

sangat berharga. Selain memperoleh pengalaman dalam pengembangan aplikasi 

android, juga memperoleh pengetahuan tentang sistem kerja di BMKG dan 

kemampuan berkomunikasi dan berkolaborasi dengan tim. Seluruh pengalaman 

dan pembelajaran yang didapat selama magang di BMKG Juanda dapat 

memberikan kontribusi positif. 
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