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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi Android yang 

mampu mendeteksi Bahasa Isyarat Indonesia (BISINDO) menggunakan model 

EfficientNet melalui teknik transfer learning. BISINDO, yang diperjuangkan oleh 

Gerakan untuk Kesejahteraan Tunarungu Indonesia (GERKATIN), merupakan 

representasi penting dari budaya Tuli Indonesia. Penggunaan EfficientNet dipilih 

karena keunggulannya dalam keseimbangan antara akurasi dan efisiensi 

komputasional, yang sangat relevan untuk perangkat mobile. Dengan 

memanfaatkan pengetahuan dari dataset besar seperti ImageNet, diharapkan model 

ini dapat meningkatkan performa tanpa membebani sumber daya perangkat mobile. 

Dengan menggunakan teknik transfer leaning menggunakan EfficientNet 

dan di implementasikan pada aplikasi Android pada penelitian ini, diharapkan dapat 

dapat menghasilkan pencocokan yang efektif dan akurat pada gerakan tangan 

BISINDO. Model dilatih menggunakan rasio 80-20 dan menggunakan tiga jumlah 

epoch yang berbeda, yaitu 20, 30, dan 40.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa model EfficientNet mampu mencapai 

akurasi tinggi dalam pengenalan BISINDO. Pada epoch 20, model menunjukkan 

akurasi pelatihan sebesar 99,24% dan akurasi validasi 98,00%, dengan metrik yang 

konsisten dan stabil tanpa tanda-tanda overfitting. Hal ini menunjukkan bahwa 

model tersebut mampu belajar secara efektif dari data pelatihan dan 

menggeneralisasi dengan baik pada data yang tidak terlihat. Penelitian ini juga 
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membandingkan hasilnya dengan penelitian sebelumnya yang menggunakan 

TensorFlow Lite EfficientNet, yang menunjukkan bahwa konfigurasi dan fine-

tuning model sangat mempengaruhi hasil akurasi. 

 

Kata kunci: Bahasa Isyarat Indonesia (BISINDO), EfficientNet, Transfer Learning, 

Pengenalan Bahasa Isyarat 
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