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ABSTRAK 

 Kesadaran untuk menghafal Al-Qur'an telah tersebar ke berbagai kalangan 
yang bersifat kecil dan individu juga termasuk generasi Z. Namun, terdapat 
educational achievement gap pada generasi Z yang tidak memiliki kesempatan 
untuk berada di pondok pesantren yang mendapatkan bimbingan menghafalkan Al-
Qur’an. Generasi Z memiliki karakteristik yang berbeda dengan generasi lainnya 
karena menjadi generasi pertama yang memiliki akses terhadap teknologi 
komunikasi digital berskala luas sehingga membutuhkan pendekatan yang 
mendalam untuk memahami generasi ini. Desain antarmuka aplikasi hafalan Al-
Qur’an menggunakan metode design thinking dengan fokus utamanya generasi Z 
adalah solusi dari permasalahan ini untuk menghindari adanya kegagalan 
pemrograman tanpa melakukan pemahaman terhadap kebutuhan generasi Z. 
 Penggunaan metode design thinking berfokus pada kebutuhan pengguna 
dan permasalahan yang dialami oleh pengguna dengan melakukan empathize, 
define, ideate, prototype, dan test. Pengujian dilakukan secara berulang sehingga 
menghasilkan hasil yang optimal dengan menggunakan usability testing dan 
heuristic evaluation.  
 Hasil pengujian setelah dilakukan dua iterasi menghasilkan nilai akhir 
learnability 89%, efficiency 92%, memorability 91%, errors 0.20, dan satisfaction 
yang menunjukkan bahwa desain antarmuka sudah di atas rata-rata dari lima guru 
mengaji serta learnability 87%, efficiency 81%, memorability 90%, errors 0.22, dan 
satisfaction yang menunjukkan bahwa desain antarmuka sudah di atas rata-rata dari 
lima murid. Hasil pengujian heuristik tidak ditemukan permasalahan usability oleh 
evaluator heuristik sehingga dapat disimpulkan bahwa desain antarmuka sudah 
berjalan dengan baik. 
  

Kata Kunci: Hafalan Al-Qur’an, Design Thinking, Usability Testing, Heuristic 
Evaluation.  
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