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Abstrak 

 Bank Sampah merupakan suatu lembaga berperan penting dalam 

pengelolaan sampah. Desa kedungmaling merupakan desa yang terletak di 

kabupaten Mojokerto provinsi Jawa Timur, desa Kedungmaling memiliki bank 

sampah yang berperan dalam pengelolaan sampah yang efektif. Bank sampah 

kedungmaling berdiri pada tahun 2019 dan yang menaungi bank sampah tersebut 

adalah organisasi PKK desa Kedungmaling. 

 Beberapa penelitian telah dilakukan dengan studi kasus Bank Sampah untuk 

meningkatkan kinerja bank sampah yang masih melakukan proses bisnisnya secara 

konvensional. Kebanyakan penelitian berfokus pada pembuatan aplikasi bank 

sampah tetapi masih menggunakan kotlin dan web service fire base yang sebagai 

basis datanya yang memiliki kekurangan daripada membuat basis data seperti basis 

data Mysql. 

 Penelitian dengan judul “Rancang Bangun Sistem Informasi Bank Sampah 

Menerapkan Algoritma Haversine Untuk Menghitung Jarak dan REST API sebagai 

Basis Data” dibuat karena melihat penelitian terdahulu yang masih memakai bahasa 

pemrograman kotlin dalam membangun aplikasi mobile dan menggunakan web 

service firebase yang memiliki kekurangan. Penelitian ini menggunakan framework 

React Native yang berbahasa pemrograman javascripts dengan package library 

Node JS untuk membuat aplikasi mobile dan menggunakan framework Laravel 

yang berbahasa pemrograman php dengan package library Composer untuk 

membuat Web dan Rest API. Penelitian ini juga menggunakan algoritma haversine 

yang bertujuan untuk menghitung jarak antara lokasi Nasabah dengan lokasi 
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Petugas. Perancangan aplikasi menggunakan metode SDLC (System Development 

Life Cycle) dengan model waterfall dengan urutan antara lain analisis, desain, 

develop, dan testing. Dalam proses desain sistem menggunakan beberapa diagram 

seperti use case diagram, activity diagram, sequence diagram, dan Entity 

Relationship Diagram. Dalam proses testing sistem menggunakan algoritma black 

box. 

 Hasil penelitian merupakan pembangunan web, aplikasi, dan web service 

Rest API yang telah dirancang. Pembangunan web menggunakan framework 

laravel yang sangat memudahkan dalam pembangunan tampilan web dan web 

service Rest API, dengan adanya template bootstrap membantu dalam 

pembangunan antarmuka web dan dengan adanya komponen seperti mesin route, 

middleware, ORM, Model MVC,dan komponen otentikasi dapat membantu dalam 

pembangunan Back End web dan web service. Pengujian menggunakan black box 

pada aplikasi Mobile Nasabah menghasilkan persentase 100% berhasil tetapi masih 

terdapat bug yang mana pergantian halaman dari halaman On Boarding ke halaman 

Login yaitu bug kembali ke halaman On Boarding ketika 5 detik di halaman Login 

baru berganti dari halaman On Boarding, bug ini terjadi hampir mengulang sampai 

3 kali. Pengujian menggunakan black box pada aplikasi mobile Petugas 

menghasilkan persentase 100% berhasil tetapi masih terdapat bug tampilan fitur 

tambah produk yang mana terjadi ketika data produk Petugas dimuat ke aplikasi 

dari Rest API atau produk Petugas tidak ada, maka tampilan fitur akan tidak sesuai 

yang diinginkan. Pengujian menggunakan black box pada sistem web 

Administrator menghasilkan presentase 100% berhasil dan tidak ditemukan bug. 

Pengujian algoritma Haversine membandingkan perhitungan menggunakan Google 

Maps menghasilkan rata-rata selisih dari perbandingan perhitungan menggunakan 

algoritma Haversine dan Google Maps yaitu 4,467 meter, dari 15 percobaan dengan 

jarak antara lokasi pengguna ( Nasabah ) dan lokasi Petugas bank sampah yang 

terdaftar. 

Kata Kunci : Bank Sampah, Framework, React Native, Rest API, Haversine,        

Laravel, Black Box, SDLC 
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