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ABSTRAKSI 

 

Penelitian ini mengkaji tentang fenomena terpaan konten seksualitas dalam 

konten game minecraft di channel youtube presiden gaming. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui terpaan konten seksual dalam channel youtube presiden gaming 

pada anak sekolah dasar di Surabaya dan bagaimana peran orang tua dalam mengontrol 

akses tontonan tersebut. Konten seksualitas saat ini digunakan untuk menarik 

audience dengan menggabungkan karakter game maupun cara bermain pada konten 

gaming pada platform youtube. Penelitian ini menggunakan pendekatan studi 

kualitatif deskriptif dengan metode indepth  interview terhadap anak-anak yang 

merupakan subscriber dari channel youtube presiden gaming serta orang tuanya. 

Teknik pengumpulan data dilakukan dengan wawancara, dokumentasi, dan observasi. 

Dari hasil wawancara informan anak menyatakan bahwa konten seksual diyoutube 

sering kali disajikan melalui visual yang menarik dan interaktif melalui game-game yg 

disenangi oleh anak-anak sekolah dasar sehingga cenderung meningkatkan rasa ingin 

tahu anak tentang seksualitas pada usia yang terlalu dini. Hal ini dapat berdampak pada 

perkembangan psikologis anak dan cara mereka memahami norma-norma sosial 

seputar seksualitasnya. Literasi digital pada orang tua sangat menentukan dalam 

menghadapi terpaan konten seksual yang dialami anak. Peran orang tua terbukti krusial 

dalam penelitian ini. Pada orang tua yang aktif mengontrol dan memantau kegiatan 

menonton youtube anak-anaknya berhasil mengurangi dampak negatif dari terpaan 

konten seksual. Kebijakan yang dilakukan di rumah seperti pengaturan waktu 

menonton, penggunaan aplikasi kontrol parental, dan komunikasi dua arah secara 

terbuka tentang konten yang ditonton anak-anaknya adalah beberapa metode yang 

efektif yang digunakan oleh orang tua untuk melindungi anak-anak mereka dari konten 

yang tidak sesuai. 

 

Kata kunci: Anak Sekolah Dasar, Konten seksual youtube, Peran orang tua, Edukasi 

media digital 
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ABSTRACTION 

 

This research examines the phenomenon of exposure to sexual content in Minecraft 

game content on the President Gaming YouTube channel. This research aims to 

determine the exposure to sexual content on President Gaming's YouTube channel 

among elementary school children in Surabaya and the role of parents in controlling 

access to this viewing. Sexual content is currently used to attract audiences by 

combining game characters and how to play in gaming content on the YouTube 

platform. This research uses a descriptive qualitative study approach with in-depth 

interview methods with children who are subscribers to the President Gaming YouTube 

channel and their parents. Data collection techniques were carried out using 

interviews, documentation and observation. From the results of interviews with child 

informants, it was stated that sexual content on YouTube is often presented through 

attractive and interactive visuals through games that are liked by elementary school 

children, so it tends to increase children's curiosity about sexuality at a very early age. 

This can have an impact on children's psychological development and the way they 

understand social norms around their sexuality. Digital literacy in parents is crucial in 

dealing with exposure to sexual content experienced by children. The role of parents 

proved crucial in this research. Parents who actively control and monitor their 

children's YouTube watching activities have succeeded in reducing the negative impact 

of exposure to sexual content. Policies implemented at home such as setting screen 

time, use of parental control apps, and open two-way communication about the content 

their children watch are some of the effective methods used by parents to protect their 

children from inappropriate content.Keywords: Elementary school children, YouTube 

sexual content, role of parents, digital media education 

Keywords: Elementary school children, YouTube sexual content, role of parents, digital 

media education 

  


