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ABSTRAK 

Pendidikan Anak Usia Dini atau PAUD memegang peranan penting dalam 

membentuk fondasi tumbuh kembang anak, sehingga diperlukan proses evaluasi 

yang sistematis  untuk memantau kemajuan mereka. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan sistem evaluasi kemajuan belajar anak menggunakan Algoritma 

Fuzzy Mamdani pada PAUD Terpadu Kuncup Melati PIKA-KT. Sistem ini 

dirancang untuk membantu guru dalam mengelola laporan kemajuan belajar anak 

secara rutin. Algoritma Fuzzy Mamdani diterapkan untuk mengolah data evaluasi 

yang diperoleh dari observasi secara periodik, menghasilkan penilaian yang 

memberikan gambaran menyeluruh tentang kemajuan belajar anak.  

Survei kelayakan sistem yang melibatkan guru-guru PAUD Terpadu 

Kuncup Melati PIKA-PKT menunjukkan hasil yang sangat positif, dengan total 

rata-rata persentase sebesar 85,7%, yang menempatkan sistem ini dalam kategori 

Sangat Layak. Melalui survei, sistem ini dapat memfasilitasi tugas evaluasi bagi 

pendidik, mengatasi kendala-kendala yang ada, serta meningkatkan efektivitas dan 

efisiensi proses evaluasi. Dengan demikian, sistem evaluasi kemajuan belajar anak 

berbasis algoritma Fuzzy Mamdani diharapkan dapat meningkatkan kualitas 

terhadap pendidikan pada anak usia dini di lingkungan PAUD Terpadu Kuncup 

Melati PIKA-PKT. 
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