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ABSTRAK 

SMK Darma Siswa merupakan sekolah menengah kejuruan yang memiliki 

program wajib yaitu Praktik Kerja Industri (PRAKERIN) sebagai bentuk 

peningkatan wawasan peserta didik mengenai dunia kerja. Dalam pelaksanaan 

kegiatan PRAKERIN oleh peserta didik, pihak sekolah tidak dapat memantau dan 

mengawasi kegiatan PRAKERIN setiap peserta didik secara langsung. Tujuan dari 

penelitian ini yaitu merancang dan membangun sistem informasi monitoring 

praktik kerja industri berbasis website yang dapat digunakan oleh pihak sekolah 

untuk memonitoring kegiatan praktik kerja industri peserta didik secara langsung. 

Metode pengumpulan data yang digunakan pada penelitian ini yaitu observasi, 

wawancara, dan studi pustaka. Metode pengembangan sistem yang digunakan yaitu 

Rapid Application Development (RAD). Menggunakan desain sistem Unified 

Modeling Language (UML), Bahasa pemrograman PHP, framework Codeigniter, 

dan basis data MySQL. Hasil dari penelitian ini adalah sistem informasi yang dapat 

mendukung pihak sekolah dalam kegiatan monitoring praktik kerja industri yang 

dilaksanakan oleh peserta didik pada SMK Darma Siswa. Dengan adanya sistem 

informasi ini, pihak sekolah dapat meningkatkan efektifitas dan efisiensi dalam 

mengawasi kegiatan praktik kerja industri peserta didik secara lebih optimal.  

 

Kata Kunci: 

Rapid Application Development (RAD), Unified Modeling Language, PHP, 
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