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Abstrak

Dalam bidang teknologi khususnya teknologi informasi memiliki peranan

penting dalam aspek kehidupan. Salah satu penerapannya adalah sistem informasi

berbasis website. Dengan adanya sistem informasi ini, tentunya mengatur

manajemen aset yang ada di dalam suatu perkantoran dapat dilakukan dengan

mudah.

Badan Pemeriksa Keuangan Republik Indonesia atau BPK-RI perwakilan

Jawa Timur merupakan sebuah lembaga yang bebas dan mandiri untuk memeriksa

pengelolaan dan tanggung jawab keuangan daerah khususnya di Provinsi Jawa

Timur. Untuk mendukung pengelolaannya, kantor ini telah menggunakan sistem

informasi berbasis website untuk berbagai hal, seperti form penerimaan tamu,

form untuk pengunjung perpustakaan, hingga untuk peminjaman aset-aset kantor.

Akan tetapi setelah berdiskusi lebih lanjut dengan perwakilan dari kantor

ini, kantor ini belum memiliki sistem untuk mengatur peminjaman ruangan.

Sehingga tim kami menawarkan untuk membuatkan sistem tersebut yang akhirnya

kami namai “Pembuatan Sistem Informasi Peminjaman Ruangan di Gedung

Badan Pemeriksa Keuangan Perwakilan Jawa Timur”.

Ada dua proses bisnis untuk sistem peminjaman ruangan ini yaitu admin

dan user. Admin dapat melakukan konfirmasi dan edit data peminjaman ruangan
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dan daftar ruangan. User dapat mengajukan peminjaman ruangan, mengecek

ajuan, dan melihat daftar ruangan.

Pembuatan sistem peminjaman ruangan ini menggunakan bahasa

pemrograman native PHP sebagai pengelolaan data di bagian back end dan native

HTML, CSS, Javascript sebagai front end. Dengan bahasa tersebut, sistem

informasi ini berhasil dibuat dan dapat membantu instansi dalam peminjaman

ruangan.

Kata kunci: Website, Sistem Informasi, Peminjaman Ruangan

iv



Title : Pembuatan Sistem Informasi Peminjaman Ruangan di
Gedung Badan Pemeriksa Keuangan Perwakilan Jawa
Timur

Study Case : Gedung Badan Pemeriksa Keuangan Perwakilan Jawa
Timur

Writers : 1. Akmal Aliffandhi Anwar

2. Muhammad Farhan Maulana

3. Muhammad Rifki Bahrul Ulum

Supervisor : Yisti Vita Via, S.ST., M.Kom

Abstract

Technology, especially information technology has an important role in

aspects of life. One application is a website-based information system. With this

information system, of course, managing assets management in an office can be

done easily.

Badan Pemeriksa Keuangan Republik Indonesia or BPK-RI, the East Java

representative, is a free and independent institution to examine regional financial

management, especially in East Java Province. To support its management, this

office has used a website-based information system for various things, such as

reception forms, forms for library visitors, and lending office assets.

However, after discussing further with representatives from this office, this

office does not yet have a system to help the employees to lend a room. So our

team offered to develop the system which we eventually named "Pembuatan

Sistem Informasi Peminjaman Ruangan di Gedung Badan Pemeriksa Keuangan

Perwakilan Jawa Timur".

There are two business processes for this room lending system, namely

admin and user. Admin can confirm, edit applied borrowed rooms data and edit

room lists. Users can fill a form to borrow a room, check their application status,

and view a list of rooms.
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This room lending system was made using the native PHP programming

language as data management on the back end and native HTML, CSS, and

Javascript as the front end. With this languages, this system was successfully

created and can assist the institution in lending rooms.

Keyword: Website, Information System, Room Booking
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