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ABSTRAK 

Sistem Isyarat Bahasa Indonesia (SIBI) menjadi sarana penting dalam 

komunikasi bagi komunitas tunarungu dan tunawicara di Indonesia. Namun, 

pemahaman masyarakat yang terbatas mengenai SIBI sering menjadi hambatan 

dalam komunikasi. Penelitian ini mengembangkan model pengenalan gerakan 

isyarat SIBI menjadi teks suara untuk memfasilitasi komunikasi yang efektif 

terhadap penyandang disabilitas rungu dan wicara di Indonesia. 

Metode yang diusulkan mengintegrasikan model hybrid CNN-LSTM dan 

teknologi Text-to-Speech (gTTS) untuk mengenali gerakan isyarat SIBI. Model 

CNN-LSTM mengolah informasi spasial dan temporal dari data, sedangkan gTTS 

menghasilkan umpan balik pengenalan gerakan isyarat SIBI dalam bentuk audio. 

Penelitian ini membandingkan performa model pada dua jenis dataset SIBI, yaitu 

dataset sequence citra dan dataset sequence numpy hasil ekstraksi fitur titik kunci. 

Pelatihan dilakukan dengan berbagai parameter seperti batch size, learning rate, dan 

epoch. Evaluasi model menggunakan metrik akurasi, presisi, recall, dan f1-score.  

Hasil uji coba menunjukkan performa model dengan dataset sequence citra 

mencapai akurasi maksimal 1.00 pada 50 epoch, sedangkan model dengan dataset 

sequence numpy mencapai akurasi tertinggi 0.98 pada 50 epoch. Pada uji coba 

deteksi real-time, model numpy mampu mendeteksi gerakan isyarat SIBI dengan 

tepat tanpa terpengaruh variasi lingkungan dan objek. Program deteksi real-time 

menghasilkan prediksi 25 gerakan isyarat SIBI dalam bentuk teks dan suara. 

Kata kunci: Sistem Isyarat Bahasa Indonesia (SIBI), Pengenalan Gerakan Isyarat, 

CNN-LSTM, Text-to-Speech, Deteksi Real-time 
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