
IMPLEMENTASI ALGORITMA SUPPORT VECTOR 
MACHINE (SVM) UNTUK DETEKSI PENYAKIT KULIT 

BERDASARKAN FITUR ABCD RULE 

SKRIPSI

Oleh:

AL DANNY RIAN WIBISONO

NPM. 20081010010

PROGRAM STUDI INFORMATIKA

FAKULTAS ILMU KOMPUTER

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN”

JAWA TIMUR

2024







IMPLEMENTASI ALGORITMA SUPPORT VECTOR MACHINE (SVM) 

UNTUK DETEKSI PENYAKIT KULIT BERDASARKAN FITUR ABCD 

RULE  

Nama Mahasiswa  : Al Danny Rian Wibisono 

NPM    : 20081010010 

Program Studi  : Teknik Informatika 

Dosen Pembimbing  : Eka Prakarsa Mandyartha, S.T., M.Kom 

  Muhammad Muharrom Al Haromainy, S.Kom.,       
  M.Kom 

ABSTRAK 

Penyakit kulit merupakan masalah kesehatan yang signifikan yang dapat 

menimbulkan gejala seperti gatal, nyeri, mati rasa, dan kemerahan pada area kulit. 

Penyakit ini dapat disebabkan oleh berbagai hal seperti virus, jamur, atau 

mikroorganisme lainnya. Berdasarkan data dari website Dinas Kesehatan Surabaya 

pada tahun 2019, prevalensi penyakit kulit dan jaringan subkutan mencapai 4,53%, 

menjadikannya sebagai penyakit terbanyak keenam yang dialami oleh masyarakat. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah prototipe sistem deteksi 

penyakit kulit menggunakan pendekatan machine learning, khususnya metode 

Support Vector Machine (SVM) dengan fitur ABCD Rule.  

Fitur ABCD Rule yang terdiri dari Asimetri, Border, Color, dan Diameter 

merupakan faktor penting dalam mengidentifikasi penyakit kulit. Penelitian ini 

menggunakan data dari penyakit seperti Actinic keratosis, Dermatofibroma, 

Melanoma, Melanocytic nevus, dan Vascular lesion untuk pelatihan dan pengujian 

dalam sistem deteksi. Hasil akhir penelitian menunjukkan bahwa skenario 

pengujian terbaik diperoleh dengan konfigurasi 80% data latih dan 20% data uji 

menggunakan kernel RBF dengan parameter C = 10 dan gamma = 1, yang 

menghasilkan akurasi sebesar 86,42%, spesifisitas 96,60%, dan sensitivitas 

86,42%. Nilai C yang lebih tinggi dari nilai gamma membuat model lebih kompleks 

serta meminimalkan kesalahan pada data training, menunjukkan potensi tinggi dari 

metode ini dalam meningkatkan kualitas deteksi penyakit kulit. 

Kata Kunci: Penyakit Kulit, Machine Learning, Support Vector Machine (SVM), 

Fitur ABCD Rule, Deteksi Penyakit.
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