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SURABAYA ESPORTS CENTER

18051010026
Alifia Wibowo

ABSTRAK

Surabaya Esports Center memiliki pengertian sebagai sebuah wadah untuk
ekonomi kreatif berbasis Esport dan Video game di Surabaya. Esports sendiri sangat
berkembang pesat di Indonesia sejak 2018 dan menjadi salah satu pengguna games
terbanyak di Asia Tenggara. Komunitas Esports di Indonesia semakin berkembang
pesat dengan banyaknya jumlah tim esports nasional yang menjuari laga turnamen
Esports nasional hingga internasional. Hal tersebut bisa menjadi bentuk baru dalam
meningkatkan ekonomi Indonesia di bidang Ekonomi Digital Kreatif. Melihat hal
tersebut upaya untuk terus mendukung perkembangan era digital dengan salah
satunya mengoptimalkan sarana dan prasarana dalam bidang Esports. Namun selain
di Jakarta, kota lainnya dirasa tidak ada wadah untuk menampung komuniatas
Esports itu sendiri supaya lebih berkembang, contohnya di Surabaya. Melihat
jumlah peminatnya di Kota Surabaya yang sangat tinggi dan masih belum memiliki
sarana dan prasarana kegiatan Esports yang maksimal.

Surabaya Esports Center di upayakan untuk menampung seluruh kegiatan
yang berkaitan dengan komunitas maupun peminat Esports dan Video Games baik

di Surabaya maupun di luar kota dalam hal turnamen, rekreasi dan komersilnya.

Kata Kunci : Esports, Center, Arena, Surabaya
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