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ABSTRAK 

Saat ini, media sosial telah menjadi platform komunikasi virtual yang populer di 

kalangan masyarakat. Di dalamnya, terdapat beragam informasi yang seringkali 

mencakup opini-opini. Namun, hal ini sering kali memunculkan 

ketidakseimbangan antara informasi yang disampaikan dan bagaimana informasi 

tersebut diinterpretasikan oleh pembaca. Tak jarang, informasi yang tersebar juga 

berupa hoaks yang memperumit pemahaman akan sentimen yang sebenarnya ingin 

disampaikan. Terutama dalam beberapa tahun terakhir, dimana informasi yang 

akurat mengenai topik pemerintahan cukup menjadi pembicaraan. Penelitian ini 

bertujuan untuk menilai keakuratan percobaan pembelajaran mesin dengan 

menerapkan metode word embedding GloVe dan FastText dalam menganalisis 

sentimen terhadap komentar pengguna YouTube mengenai pemindahan ibu kota 

negara Indonesia. Metode tersebut diuji dengan menerapkan algoritma 

Convolutional Neural Network (CNN) pada 44957 data komentar yang dibagi 

menjadi data pelatihan dan data pengujian dengan perbandingan 70:30. Hasil 

percobaan menunjukkan bahwa penggunaan GloVe-CNN menghasilkan akurasi 

sebesar 76.1%, sedangkan FastText-CNN menghasilkan akurasi sebesar 75.5%. 

Dengan demikian, penelitian ini menyoroti pentingnya ekstraksi fitur dan analisis 

sentimen menggunakan metode seperti GloVe dan FastText dalam klasifikasi. 

Kata kunci: word embedding, GloVe, FastText, CNN, analisis sentimen 
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