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Bagaimana mengapresiasi produk
kemajuan digital NFT dalam sebuah
galeri sehingga dapat menggelar,
mengenalkan, dan menjual karya seni
berupa NFT Karafuru kepada
masyarakat luas. 

ISUISU

Let’s See the Future di dasari pada
perkembangan teknologi yang semakin
canggih dan masyarakat bisa dengan
mudah melihat perkembangan tersebut
secara nyata dengan menciptakan
wadah yang sesuai.

TEMATEMA

“Let’s See the Future”

PENDEKATANPENDEKATAN

Arsitektur Futuristik
Arsitektur futuristik menggambarkan
bentuk bangunan menjadi lebih dinamis
sehingga cocok untuk bentuk dinosaurus
yang meliuk-liuk. 
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KARAFURU DI JAKARTA DENGAN PENDEKATAN ARSITEKTUR
FUTURISTIK
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Galeri Non-fungible Token (NFT) Karafuru  adalah
sebuah wadah untuk mengenalkan, menggelar,
mengapresiasi, dan menjual karya seni NFT
Karafuru dengan menggunakan pendekatan
arsitektur futuristik (bentuk tidak biasa, kreatif, dan
inovatif) yang terletak di Jakarta sebagai kota
metropolitan. 

NFT Karafuru dapat ditampilkan pada layar digital
dan merupakan aset digital yang menampilkan 12
karakter. Selain itu, NFT Karafuru menyediakan
produk fisik berupa tas, topi, baju, dan masih
banyak lagi. 

Dengan menggunakan metode perancangan
“Metafora tangible”, sehingga bentuk
menyesuaikan transformasi karakter bentuk
dinosaurus Karafuru. 

SITEPLAN SITEPLAN 

Konsep tapak
mengikuti bentuk
bangunan yang
dinamis seperti
dinosaurus
sehingga tapak
mengikuti bentuk
dinamis tersebut. 

KONSEP INTERIORKONSEP INTERIOR

Tidak jauh dari pendekatan arsitektur futuristik, ruang
dalam pada bangunan ini menggunakan bentuk
dinamis pada ruangannnya. Dengan mengusung tema
Let’s See the Future, sehingga konsep yang digunakan
pada elemen-elemen galeri NFT berasal dari event
“Welcome to the Playground: The City of Karafuru”
dimana setiap sisi menggambarkan tempat yang
berwarna dan menyenangkan. 

Penggunaan warna-warna pada interior banyak
digunakan lampu LED sebagai sarana pewarnaan. 

A. Drop-off pengunjung
B. Drop-off karyawan
C. Parkir mobil
D. Loading Dock
E. Plaza

F. Signate
G. Masuk Basement
H. Keluar Basement

KONSEP RUANG DALAMKONSEP RUANG DALAM

LANTAI 1
Lobby, ruang pamer tetap,
ruang pamer temporer,
ruang server, kantor

LANTAI 2
Fashion store, toy store,
game center, reference
room, café, dapur

LANTAI 3
Audiovisual, ruang
gathering, ruang komunitas


