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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi digital dapat membantu manusia mempermudah 

pekerjaan sehari-harinya. Dalam aspek kesenian, salah satu contoh perkembangan 

teknologi digital adalah penggunaan aset digital yang dinamakan non-fungible 

token atau NFT dimana aset tersebut menjadi kesempatan untuk semua kalangan 

memulai bisnis baru. NFT bisa meliputi karya seni digital, gambar GIF, video, 

fotografi, avatar virtual, dan karya desainer, namun karya yang populer untuk 

dijadikan NFT adalah karya seni digital. Salah satu karya NFT Indonesia yang 

sangat diminati yaitu NFT Karafuru. Karafuru menampilkan 12 karakter dengan 

gambar 2 dimensi yang menggambarkan animasi-animasi lucu. Untuk 

mengenalkan produk NFT kepada masyarakat, maka diperlukan sebuah wadah 

yang dapat memfasilitasi yaitu berupa galeri. Galeri NFT berbeda dengan galeri 

karya seni biasanya. Metode yang digunakan dalam perancangan ini adalah metode 

metafora. Dengan menggunakan pendekatan arsitektur futuristik yang berorientasi 

kepada masa depan sehingga tampilan yang ditunjukkan menggunakan prinsip- 

prinsip arsitektur futuritik. Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat menjadi solusi 

untuk galeri NFT yang dapat memperkenalkan masyarakat akan non-fungible token 

atau NFT. 
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