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ABSTRAK 

Aplikasi SILATURAHMI (Sistem Informasi Kolaborasi Terpadu Universitas, 

Pemerintah, Masyarakat, dan Industri) merupakan sistem informasi milik 

UPN ”Veteran” Jawa Timur untuk manajemen program MBKM. Namun, sistem ini 

masih berbasis website yang sedari awal dioptimasi untuk perangkat berbasis 

desktop sehingga membutuhkan aplikasi berbasis mobile. Sistem informasi 

berbasis mobile ini dikembangkan dengan menerapkan metode Waterfall yang 

terdiri dari tahap communication, planning, modelling, construction, dan 

deployment. Berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan, Sistem Informasi 

SILATURAHMI berbasis mobile telah berhasil dijalankan di kedua sistem operasi 

yaitu AndroidOS dan iOS serta memenuhi proses bisnis yang telah direncanakan. 

Kata kunci: sistem informasi, mobile, multi-platform, MBKM 
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