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ABSTRAK 

Manajemen aset adalah pengelolaan kekayaan secara optimal untuk mendukung tujuan organisasi. 

PT Perkebunan Nusantara telah menerapkan pengelolaan aset melalui sistem terintegrasi yaitu 

Software Application and Product (SAP). Namun, sistem tersebut tidak lagi relevan dengan 

kebutuhan manajemen aset perusahaan karena tidak mampu melakukan inventarisasi, identifikasi, 

dan verifikasi data aset secara efektif. Sehingga diperlukan sebuah sistem yang dapat mendukung 

kebutuhan perusahaan terkait manajemen aset. Tahapan pengembangan sistem memanfaatkan 

metode pengembangan perangkat lunak scrum. Metode scrum memiliki kelebihan dalam 

penyesuaian kebutuhan pada setiap iterasi. Iterasi pada metode scrum dilakukan sebanyak 4 kali 

iterasi. Penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem informasi manajemen inventarisasi aset 

berbasis web menggunakan metode pengembangan perangkat lunak scrum di PT Perkebunan 

Nusantara. Hasil dari penelitian ini adalah sistem informasi manajemen aset yang dibangun dengan 

metode scrum pada PT Perkebunan Nusantara yang sesuai dengan kebutuhan perusahaan. Tahapan 

terakhir pengembangan dilakukan pengujian sistem menggunakan metode pengujian blackbox 

testing dengan melakukan 56 skenario pengujian. Pengujian sistem mendapatkan hasil pengujian 

sesuai dengan skenario yang diharapkan.   

Kata Kunci: Manajemen Aset, Scrum, PT Perkebunan Nusantara, Sistem Informasi, Blackbox  
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