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Abstrak

Grafis Lingkungan merupakan suatu pendekatan desain yang mengintegrasikan
elemen-elemen grafis ke dalam lingkungan untuk memberikan informasi yang membantu
pengunjung dalam menentukan lokasi serta meningkatkan pengalaman mereka di lokasi yang
dikunjungi. Perancangan Grafis Lingkungan di tempat publik penting dilakukan, khususnya
pada Kampung Sepatu Kota Mojokerto yang berlokasi di Kelurahan Miji, Kecamatan Kraggan,
Kota Mojokerto.

Metode penelitian yang diterapkan adalah metode kualitatif dan kuantitatif, dengan
Kampung Sepatu Kota Mojokerto dipilih sebagai studi kasus untuk perancangan.. Data
dikumpulkan dengan observasi, wawancara, studi literatur, serta membagikan kuesioner kepada
target audiens yang sudah ditentukan. Proses analisis data melibatkan identifikasi kebutuhan
informasi dari pengunjung, evaluasi kondisi lingkungan grafis yang ada di lokasi, serta
identifikasi masalah yang terkait dengan grafis lingkungan di Kampung Sepatu Kota
Mojokerto.

Setelah melakukan analisis, dapat ditentukan sitesa data yang digunakan sebagai
landasan pada perancangan ini dan juga Keyword yang diambil yaitu “Produsen Sepatu
Berkualitas”. Media desain yang dibuat adalah Grafis Lingkungan yang meliputi Wayfinding,
Directional Sign, ldentificational Sign, dan Information Sign.

Perancangan Grafis Lingkungan ini sangat dibutuhkan untuk membangun suatu
kawasan yang dapat mewakili dari potensi yang ada pada Kampung Sepatu Kota Mojokerto.
Sehingga informasi yang ada pada Kampung Sepatu Kota Mojokerto dapat terkomunikasikan
dengan baik.

Kata Kunci : Grafis Lingkungan, Perancangan, Kampung Sepatu, Wayfinding, signage



Abstract

Environmental Graphics Design is a design approach that integrates graphic elements
into the environment to provide information that helps visitors determine locations and enhance
their experience at the visited site. The design of Environmental Graphics Design in public
places is crucial, especially in Kampung Sepatu, Mojokerto City, located in Miji Village,
Kraggan District, Mojokerto City.

The research method applied is qualitative and quantitative, with Kampung Sepatu,
Mojokerto City, selected as a case study for the design. Data was collected through observation,
interviews, literature studies, and distributing questionnaires to predetermined target
audiences. The data analysis process involves identifying visitors' information needs,
evaluating the existing environmental graphic design conditions at the location, and identifying

problems related to environmental graphics in Kampung Sepatu, Mojokerto City.

After analysis, the data sitesa used as the basis for this design and the Keyword taken
is "Quality Shoe Manufacturers”. The design media created is Environmental Graphics Desain

which includes Wayfinding, Directional Signs, Identificational Signs, and Information Signs.

The design of Environmental Graphics is highly needed to develop an area that can
represent the potential of Kampung Sepatu, Mojokerto City, effectively communicating the

information available in Kampung Sepatu, Mojokerto City.

Keywords: Environmental Graphics Design, Kampung Sepatu, Wayfinding, signage
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