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ABSTRAK

Koperasi, lembaga keuangan yang umum dijumpai di masyarakat dengan
memiliki beragam tujuan. Koperasi simpan pinjam bertujuan memberikan layanan
keuangan kepada anggotanya melalui prinsip kepemilikan bersama, partisipasi
kolaboratif, dan pemberdayaan ekonomi. Anggota menyimpan dan meminjam uang
satu sama lain untuk memenuhi kebutuhan keuangan seperti modal usaha dan
pendidikan. Koperasi simpan pinjam di SMKN 3 Surabaya, yang aktif di
lingkungan sekolah, terdiri dari hampir 100 anggota pegawai. Saat ini, pencatatan
dan komunikasi di koperasi simpan pinjam SMKN 3 Surabaya masih menggunakan
metode tradisional meggunakan buku dan spreadsheet yang kurang praktis serta
kurangnya tempat manajemen data yang akurat yang bisa saja terjadi human error.
Oleh karena itu, dibangunlah aplikasi koperasi menggunakan metode waterfall,
dengan tahapan perancangan, pengkodean, pengujian, dan pemantauan. Serta
menggunakan UML untuk memudahkan analisis perancangan kebutuhan
pengembangan aplikasi.

Aplikasi ini, dibangun berbasis android menggunakan React Native dengan
bahasa pemrograman JavaScript dan TypeScript untuk penulisan kode, serta
Laravel untuk komunikasi server melalui API. Setelah dilakukan pengujian unit
testing menggunakan blackbox didapatkan hasil penelitian aplikasi yang dibuat
berjalan sesuai dengan alur yang ditetapkan serta sesuai kebutuhan di SMKN 3
Surabaya. Melalui penelitian ini diharapkan dapat mendorong kesadaran koperasi-
koperasi lain bahwa implementasi teknologi itu perlu diterapkan di lingkungan
koperasi, serta dapat membantu bagi para peneliti dalam mengembangkan aplikasi
yang serupa di masa yang akan datang.
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ABSTRACT

Cooperatives are financial institutions commonly found in communities
with various purposes. Savings and loan cooperatives aim to provide financial
services to their members through principles of shared ownership, collaborative
participation, and economic empowerment. Members save and lend money to each
other to meet financial needs such as business capital and education. The savings
and loan cooperative at SMKN 3 Surabaya, active within the school environment,
consists of nearly 100 staff members. Currently, record-keeping and
communication in the cooperative are still using traditional methods with books and
spreadsheets, which are impractical and prone to human error due to the lack of
accurate data management. Therefore, a cooperative application was developed
using the waterfall method, involving stages of design, coding, testing, and
monitoring. UML was also used to facilitate the analysis and design of application
development needs.

This application, built on an Android platform using React Native, employs
JavaScript and TypeScript for coding, and Laravel for server communication via
API. After conducting unit testing using blackbox testing, the results showed that
the application operates according to the established flow and meets the needs at
SMKN 3 Surabaya. This research is expected to raise awareness among other
cooperatives about the necessity of implementing technology in cooperative
environments and to assist researchers in developing similar applications in the
future

Keywords:
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