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ABSTRAK 

 Sistem Pakar Pre-Diagnosis Penyakit Kulit dirancang berdasarkan 

pertimbangan sulitnya menemui pakar penyakit kulit secara langsung, termasuk 

faktor-faktor lainnya seperti biaya konsultasi yang tinggi, jarak yang jauh, dan 

keterbatasan aksesibilitas. Hal ini tidak luput juga dari permasalahan penyakit kulit 

yang cenderung sering dijumpai pada negara beriklim tropis seperti indonesia. 

Berdasarkan Data Profil Kesehatan Indonesia 2019 angka cacat akibat penyakit 

kulit per 1.000.000 penduduk mencapai 4,18. Hal ini tergolong tinggi diakibatkan 

oleh rendahnya kesadaran dan ketidakpedulian masyarakat terhadap lingkungan 

sekitar yang menyebabkan penularan penyakit kulit sangat cepat. Berdasarkan hal 

tersebut, pembuatan Sistem Pakar Pre-Diagnosis Penyakit Kulit diharapkan dapat 

mengurangi kendala yang ada. 

Pengembangan Sistem Pakar Pre-Diagnosis Penyakit Kulit ini 

menggunakan pendekatan Extended Software Development Life Cycle (ESDLC) 

untuk mengembangkan sistem pakar pre-diagnosis penyakit kulit. Metode 

pengumpulan data meliputi studi pustaka dan wawancara dengan pakar penyakit 

kulit. Data yang terkumpul dari sumber-sumber tersebut menjadi dasar untuk 

membangun sistem pakar. Proses pengembangan sistem dilakukan menggunakan 

metode Forward Chaining dan Fuzzy. Forward Chaining digunakan untuk 

menemukan penyakit kulit berdasarkan gejala yang dialami oleh pengguna sistem, 

sedangkan Fuzzy digunakan untuk mengolah data dan menentukan pembobotan, 

sehingga menghasilkan output yang lebih akurat dalam pre-diagnosis penyakit kulit 

yang diderita oleh pengguna. Dengan pendekatan ESDLC ini, diharapkan sistem 

yang dikembangkan mampu memberikan solusi yang lebih efektif dan efisien 

dalam mendukung proses pre-diagnosis penyakit kulit. 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan mengenai sistem pakar yang 

dirancang menggunakan dua metode, yaitu metode Forward Chaining dan metode 
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Fuzzy Sugeno, implementasi metode Forward Chaining untuk mendiagnosa dan 

metode Fuzzy Sugeno dalam pembobotannya memberikan hasil yang memuaskan. 

Dengan menggunakan pembobotan, sistem dapat memberikan hasil yang lebih 

akurat daripada hanya menyajikan penyakitnya saja. Sistem Pakar Penyakit Kulit 

yang dirancang dapat bekerja dengan baik tanpa kendala sedikitpun. Bahkan, sistem 

tidak akan memproses data kosong dalam database agar tidak terjadi error. Dalam 

penelitian ini, ditemukan bahwa metode Fuzzy Sugeno tidak hanya dapat 

melakukan pembobotan saja, melainkan juga dapat mencari kemungkinan penyakit 

yang diderita pengguna. Dengan kata lain, penggunaan metode Forward Chaining 

dalam sistem pakar ini sebenarnya tidak diperlukan. 

 

Kata Kunci : ESDLC, Forward Chaining, Fuzzy, Fuzzy Sugeno, Penyakit Kulit, Pre-

Diagnosis, Sistem Pakar 
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ABSTRACT 

 The Skin Disease Pre-Diagnosis Expert System was designed based 

on the difficulty of meeting a skin disease expert directly, including other factors 

such as high consultation costs, long distances, and limited accessibility. This also 

does not escape the problem of skin diseases which tend to be frequently 

encountered in countries with tropical climates like Indonesia. Based on the 2019 

Indonesian Health Profile Data, the number of disabilities due to skin diseases per 

1,000,000 population reached 4.18. This is relatively high due to low awareness 

and ignorance of the community towards the surrounding environment which 

causes the spread of skin diseases very quickly. Based on this, it is hoped that the 

creation of a Skin Disease Pre-Diagnosis Expert System can reduce existing 

obstacles. 

The development of this Skin Disease Pre-Diagnosis Expert System uses the 

Extended Software Development Life Cycle (ESDLC) approach to develop a skin 

disease pre-diagnosis expert system. Data collection methods include literature 

study and interviews with skin disease experts. The data collected from these 

sources becomes the basis for building an expert system. The system development 

process was carried out using the Forward Chaining and Fuzzy methods. Forward 

Chaining is used to find skin diseases based on the symptoms experienced by system 

users, while Fuzzy is used to process data and determine weighting, thereby 

producing more accurate output in pre-diagnosing skin diseases suffered by users. 

With this ESDLC approach, it is hoped that the system developed will be able to 

provide a more effective and efficient solution in supporting the pre-diagnosis 

process of skin diseases. 

Based on research that has been carried out regarding expert systems 

designed using two methods, namely the Forward Chaining method and the Fuzzy 

Sugeno method, the implementation of the Forward Chaining method for 

diagnosing and the Fuzzy Sugeno method for weighting gives satisfactory results. 

By using weighting, the system can provide more accurate results than just 

presenting the disease alone. The Skin Disease Expert System designed can work 

well without the slightest problem. In fact, the system will not process empty data 

in the database to avoid errors. In this research, it was found that the Fuzzy Sugeno 
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method can not only carry out weighting, but can also search for possible illnesses 

suffered by the user. In other words, the use of the Forward Chaining method in 

this expert system is actually not necessary. 

 

Keyword : ESDLC, Expert Systems, Forward Chaining, Fuzzy, Fuzzy Sugeno, Pre-

Diagnosis, Skin Diseases   
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