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ABSTRAK 

Video dokumenter ini mengangkat cerita inspiratif budaya masyarakat Desa Gisikcemandi, 

sebuah Desa dengan potensi alam dan buatan serta budaya peisir yang menjadi simbol 

kehidupan masyarakat maritim. Melalui lensa dokumenter ini, penonton khususnya generasi 

muda diajak untuk menjelajahi potensi dan budaya yang mekar di pesisir Desa Gisikcemandi. 

Dokumenter ini tidak hanya berfokus pada aktivitas perikanan, tetapi juga menyelami 

kehidupan sehari-hari nelayan pesisir yang erat kaitannya dengan laut. Menyajikan wawancara 

mendalam dengan para nelayan, pedagang, dan pemerintah setempat, video ini membuka 

jendela ke dalam kearifan lokal dan nilai-nilai budaya yang menjadi bagian integral dari 

kehidupan masyarakat pesisir. Metode yang digunakan adalah mix methode yaitu kualitatif dan 

kuantitatif. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan pendekatan wawancara, focus group 

discussion, observasi, dan kuesioner. Hasil analisis menyatakan bahwa media video 

dokumenter sangat cocok digunakan untuk memvisualkan budaya, dan menceritakan 

kehidupan masyarakat pesisir Desa Gisikcemandi. Tahapan dalam prmbuatan video 

dokumenter ini meliputi pra produksi, produksi, dan pasca produksi. Tahap produksi meliputi 

penentuan keyword dan konsep, tahap produksi meliputi pengambilan gambar dan wawancara 

narasumber, dan tahap pasca produksi meliputi editing dan publikasi. Dokumenter ini bukan 

hanya sekadar menginformasikan, tetapi juga menginspirasi penonton untuk terlibat aktif dalam 

upaya melestarikan budaya pesisir dan menjaga keseimbangan ekosistem laut. Dengan 

demikian, video dokumenter Menyusur Pesisir diharapkan dapat menjadi sarana yang efektif 

untuk meningkatkan kesadaran masyarakat terhadap pentingnya memelihara warisan budaya 

dan lingkungan untuk generasi mendatang. 

 

Kata kunci : video dokumenter, nelayan, pesisir, budaya 
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ABSTRACT 

This documentary highlights the inspirational story of the cultural community of Gisikcemandi 

Village, a village with natural and artificial potential as well as a coastal culture that is a 

symbol of the life of maritime communities. Through this documentary lens, the audience, 

especially the younger generation, is invited to explore the potential and culture that flourishes 

in the coastal village of Gisikcemandi. This documentary not only focuses on fishing activities, 

but also plunges into the daily life of coastal fishermen that are closely connected to the sea. 

Presenting in-depth interviews with fishers, traders, and local governments, this video opens a 

window into the local wisdom and cultural values that are an integral part of the life of the 

coastal communities. The method used is a mix of qualitative and quantitative methods. Data 

collection techniques are done using interview approaches, focus group discussions, 

observations, and questionnaires. The results of the analysis indicate that documentary video 

media is perfectly suited to use to visualize culture, and to tell the life of the coastal people of 

Gisikcemandi Village. The stages in this documentary video work include pre-production, 

production, and postproduction. The production stages include keyword and concept 

determination, the production stage includes image-taking and source interviews, and the 

postproduktion stage includes editing and publication. This documentary not only informs, but 

also inspires the audience to engage actively in efforts to preserve coastal cultures and maintain 

the balance of marine ecosystems. Thus, documentary videos on the coast are expected to be 

an effective means of raising public awareness of the importance of preserving cultural and 

environmental heritage for future generations. 

 

Keyword : video documentary, fisherman, coast, culture  
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