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ABSTRAK 

 Aksara Jawa merupakan huruf yang digunakan dalam kebudayaan Jawa zaman dulu, 

namun kini penggunaannya telah jarang dalam kehidupan sehari-hari. Meskipun begitu, aksara 

Jawa masih diajarkan dalam kurikulum muatan bahasa daerah sebagai bentuk pelestarian 

budaya. Dalam kurikulum bahasa Jawa sendiri, aksara Jawa diajarkan sejak jenjang kelas 3 

sekolah dasar. Faktor jarangnya penggunaan aksara Jawa di kehidupan sehari-hari dan tidak 

adanya pengajar serta media pembelajaran yang mumpuni menyebabkan aksara Jawa sulit 

dipahami oleh siswa. Kurangnya pemahaman terhadap aksara Jawa ini terlihat dari hasil 

kuisioner responden anak berusia 9-12 tahun di Jawa Timur yang menunjukkan bahwa sebagian 

besar siswa merasa sulit memahami materi aksara Jawa. Metode penelitian yang digunakan 

dalam perancangan ini menggabungkan metode kualitatif dan kuantitatif. Dengan 

mengumpulkan data primer melalui observasi, wawancara, dan kuisioner, serta data sekunder, 

data tersebut nantinya digunakan dalam merancang konsep pada perancangan ini. Analisis data 

dilakukan dengan menggunakan teknik analisis deskriptif kualitatif yang memungkinkan 

peneliti untuk memaparkan data secara deskriptif. Selain itu, metode 5W+1H digunakan untuk 

mengidentifikasi informasi yang didapatkan dari penelitian. Dari hasil analisis tersebut, 

disimpulkan bahwa salah satu langkah yang dapat diambil untuk meningkatkan pemahaman 

anak usia 9-12 tahun terhadap aksara Jawa adalah dengan merancang suatu media pembelajaran 

yang interaktif.  

 

Kata Kunci : Aksara Jawa, Aji Saka, Buku Ilustrasi Interaktif 
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ABSTRACT 

Javanese script is a letter used in ancient Javanese culture, but now its use is rarely 

used in everyday life. Even so, Javanese script is still taught in the regional language 

curriculum as a form of cultural preservation. In the Javanese language curriculum itself, 

Javanese script is taught from grade 3 in elementary school. Factors such as the rare use of 

Javanese script in everyday life and the absence of qualified teachers and learning media make 

Javanese script difficult for students to understand. This lack of understanding of Javanese 

script can be seen from the results of questionnaires for respondents from children aged 9-12 

years in East Java which show that the majority of students find it difficult to understand 

Javanese script material. The research method used in this design combines qualitative and 

quantitative methods. By collecting primary data through observation, interviews and 

questionnaires, as well as secondary data, this data will later be used in designing the concept 

for this design. Data analysis was carried out using qualitative descriptive analysis techniques 

which allow researchers to present data descriptively. In addition, the 5W+1H method is used 

to identify information obtained from research. From the results of this analysis, it was 

concluded that one of the steps that can be taken to increase children aged 9-12 years' 

understanding of Javanese script is to design interactive learning media. 

 

Keywords: Javanese script, Aji Saka, interactive illustration book 
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